


GNUzilla

Januar 2005
V0T [ = T £ TSR 3
VST 4
Distroflash
Nove distribucije meseca decembra............ccccc......... 5
Nadolaze e realizacije distribucija...........cccceeeeeeennee. 6
Distrowatch
Pregled popularnosti GNU/Linux/BSD
(01511 ] o 18 (o = VT 7
Najbolje u 2005.
Za svaKi dan.......cccoooeeviiiiiiiiicee e 9
Grafi ke alatke..........ccocoeevviiiiiiiiie e, 10
Najbolje distribucCije...........cceeviiiiiiiiii e, 11
RazVvoj SOftVera..........ccvvvvviiiiiieeiecee e 13
Sloboda
ViIKImedia SCG.......ccoooiiiieciie e 15
Predsednik Vikimedije SCG govori za GNUzillu.........
Sloboda zarazli ite........cccoovvviiiiiiii e .19
Radionica
32 bita VISKA.......vvveiiieiieiiiie e 20
Internet za administratore.............ccccccvveceeeeeeeennnns 22
Jednostavni firewall................ccoviiiiiciiiiiie e 26
Slobodni forumi..........coviiiiiiii e, 31
INtel536EP | SUSE 10.0........ccovvviveeiiieiiieiiiveeviieias 33
Istorija jezika C, C++iJava.......cccoeevvernes veveviiineennns 37

GNUzilla

Magazin za popularizaciju
Slobodnog softvera, GNU, Linux i
*BSD operativnih sistema

Kolegijum

Ivan Jeli

Ivan uki

Marko Milenovi
Petar Zivani
Aleksandar UroSevi

Saradnici

Nenad Trajkovi
Sla an MiloSevi
Nikola Jeli

Slog i tehni ka obrada

Ivan Jeli

Slog i tehni ka obrada

Petar Zivani

Prire iva

Mreza za Slobodan Softver
http://www.fsn.org.yu

URL adresa

http://gnuzilla.fsn.org.yu

Kontakt adresa

gnuzilla.kontakt@gmail.com

IRC kontakt

#gnuzilla na irc.freenode.org

2 / GNUzilla / Januar 2006



Uvodna re

Happy...!

PosTo SE NE UBRAJAM U LIJUBITELJE NOVOGODISNJE

EUFORUJE, UMESTO TRI TA KE U STAVITI RO ENDAN A NE
Nova GobINA. S/MA NAMA  KOJI SMO PRETHODNIH
GODINU DANA ULAGALI POSLEDNJE ATOME SNAGE DA
GNUzILLA POSTANE | OSTANE ONO $TO JESTE PRVA
GODISNJICA PREDSTAVLJA SVOJEVRSTAN PRAZNIK .

Kada podvu emo crtu i pogledamo unazad, ostaje
utisak da je sve proSlo bolje nego Sto smo o ekival. Sumiranje statisti kih
podataka na kraju godine dovelo nas je do informacije da je GNUzilla
preuzeta blizu 65000 puta, Sto u proseku donosi cifru nesto manju od

6000 po broju. Rekord i dalje drzi GNUzilla 01 koja je premasila 10000.

Sud o broju italaca na osnovu ovih podataka je teSko doneti valjano. Sa
jedne strane, postoji puno italaca koji preuzimaju
iste brojeve na nekoliko razli itih mesta. Sa dru-
ge strane, GNUzilla se moZe slobodno deliti i
kopirati, pa nije retka pojava da jedan italac
preuzme fajl i deli ga svojim prijateljima. Sve u
svemu, od kada se pojavila, GNUZzilla je skrenu-
la paznju na sebe i napravila poprili an pro-
tok na internetu.

Na kraju godine analizirali smo Sta nam se
doga alo prethodnih meseci i predstavili
najbolja izdanja na sceni iz viSe oblasti. Na$
sud ne mora biti zvani an, ali potrudili smo se
da budemo Sto objektivniji. Ostatak broja do-
nosi pri u o Vikimediji Srbije i Crne Gore, sa
kojom smo ve pri prvom kontaktu nasli
zajedni ki jezik, pa e se saradnja Gnu
zille (FSN-a) i Vikimedie nastaviti u bu-
du nosti. Radionica je i ovaj put na visi-
ni zadatka, dok smo zahvaljuju i trudu
naseg novog, a nadamo se i stalnog sara-
dnika, dobili dve nove rubrike, a od
idu eg proja nadamo se i tre u.

Nastavljamo sa nagradnom igrom, pa sre-

nim dobitnicma u ovom broju poklanjamo di -
stribucije i Atomix SeSire.

Slede i broj vas o ekuje prvog februara,

a do tada uZivajte u ro endanskom
izdanju magazina GNU?zilla!

~lvan Jeli

NAGRADNA IGRA

Posaljite na naSu adresu kontakt
email, podatke i odgovor na pita-
nje:

Sest najvernijih italaca, koji
posalju email sa potrebnim sa-
drzajem do 20.januara, o ekuju
nagrade.

NAPOMENA:

Iz tehni kih razloga, nismo u mo
gu nosti da nagradnu igru reali
zujemo van teritorije Srbije.
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Stigao nam je i prvi update za Debian 3.1

Prvi update Debian GNU/Linuxa
3.1 (kodno ime ‘sarge’) je realizo-
van. Ovaj update (rl) dodaje hrpu
novih bezbednosnih zakrpa a isto
tako reSava i dosta otkrivenih pro-
pusta i problema. Da bi imali Sto
bezbedniji i bolji sistem, svima koji koriste ovu d i-
stribuciju Linuxa preporu uje se preuzimanje ove
zakrpe.

Korisne adrese:
http://www.debian.org
http://www.debian.org/News/2005/20051220

Easy Ubuntu, joS jedan korak ka savrSen-
stvu Ubuntua

Easy Ubuntu je skripta koja je jos
u beta fazi, a koja e svim korisni
cima Ubuntu Linuxa Zivot i rad na
ovom sistemu u initi lakSim. Easy
Ubuntu e umesto vas prona i i
automatski instalirati sve Sto vam
je potrebno za multimedijalnu podr3ku, 3D drajvere
za vaSu grafi ku kartu, zatim Skype, Flash, Javu
itd... i tako vas reSiti nepotrebne glavobolje oko toga
gde sve te stvari morate da na ete i kako da ih inst
lirate. Naravno, preporu uje se dobra internet ko-
nekcija kako biste mogli brzo i jednostavno da pre-
uzmete ove pakete.

Korisne adrese:
http://placelibre.ath.cx/keyes/index.php/2005/10/27/
65-easy-ubuntu-24-beta

Linux u Makedonskim Skolama

Grupa ljudi i ljubitelja slobodnog
softvera iz "Sloboden softver Ma-
kedonija", svojim aktivnim radom
na promociju slobodnog softvera
u Makedoniji, je uspela da ubedi
Vladu Republike Makedonije da

odobri upotrebu Linuxa u osnovnim i srednjim Sko-
lama, Sto je imalo za posledicu opremanje 5.000
ra unara na kojima e biti Ubuntu Linux.
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Korisne adrese:
http://www.gnomejournal.org/article/33/macedonia-
deploys-5000-gnome-desktops-in-public-schools

Prva zakrpa za OpenOffice.org 2.0

Nekoliko nedelja posle objavlji-

vanja najnovijeg OpenOffice.org

2.0 izdat je i prvi update koji re-

Sava problem do sada uo enih

bugova i propusta, a isto tako

nam donosi i dosta novih opcija.

Ovaj update koji nosi oznaku 2.0.1 svakako vredi
preuzeti.

Korisne adrese:
http://www.openoffice.org/
http://development.openoffice.org/releases/2.0.1.ntl

~Sla an MiloSevi



Distroflash

Nove distribucije meseca decembra

U DECEMBRU SVETLOST DANA SU UGLEDALE JOS DVE NOVE
Linux bpisTriBUCIJE. How-Tux JE LINUX DISTRIBUCIJA KOJA
NAM DoLAzI 1z ITALuE | 64 Subio, LINUX DISTRIBUCIIA KOJA
NAM DoLAZI 1z VELKE BriTaniie. U DALIEM TEKSTU VAM
PRESTAVLJAMO OVA DVA NOVA LANA LINUX ZAJEDNICE.

How-Tux (prva verzija objavljena 09.12.2005)

How-Tux je nova Linux distribuci-
ja koja nam dolazi iz Italije. Hox-
Tux je zasnovan na popularnom
Slackware Linuxu, ali je u odnosu
na ovu popularnu distribucija viSe
orijentisana ka desktopu. Ako je
uporedimo sa Slackware Linuxom,
How-Tux se razlikuje po tome Sto ima GNOME grafi ko
okruZenje, OpenOffice.org kao i nekoliko ekstra mul ti-
medijalnih i grafi kih aplikacija. Jedina mana za sada je
Sto dolazi isklju ivo na italjanskom jeziku, me utim
kako je ovo tek prva verzija o ekuje se prevo enje ina
druge jezike.

How-Tux dolazi na jednom CD-u, besplatan je, narav-

no, kao i ve ina Linux distribucija, a trenutna verz ija je
How-Tux 0.1. Od zna ajnih paketa (aplikacija) poseduje
slede e:
Kernel 2.6.13.4, OpenOffice.org 2.0, gcc 3.3.6, Gim2.3.5,
Abi ord 2.2.9, Firefox i Thunderbird 1.0.7, Mozilla 1.7.12,
gkt+ 2.8.7, apache 1.3.34, perl 5.8.7, Mplayer 1.0p7try2,
nautilus 2.12.0, samba 3.0.20b, Python 2.4.1 itd...

Korisne adrese:
http://www.how-tux.com/

64 Studio (prva verzija objavljena
07.12.2005)

64 Studio je nova Linux di-
stribucija koja nam dolazi iz
Velike Britanije i koja je is-
klju ivo namenjena za 64 bi
tne procesore. 64 Studio je za-
snovan na jednoj od najpopu-
larnijih distribucija koje danas
postoje, a to je naravno veliki
Debian. Ova Linux distribuci-
ja je namenjena za digitalne kreacije i razne digitalne

obrade na X86_64 hardveru. Trenutno je joS u
alfa fazi testiranja.

64 Studio dolazi na jednom CD-u, besplatan je
kao i ve ina Linux distribucija, a trenutna verzi -
ja je 64 Studio 0.6.0 alpha. Od zna ajnih paketa
(aplikacija) poseduje slede e:

Kernel 2.6.13, grafi ko okruZzenje GNOME 2.10,
Xorg 6.8.2, AbiWord 2.4.1, cdrtools 2.01.01a03,
CUPS 1.1.23, db 4.3.28, Gaim 1.5.1cvs. gcc 4.0.2,
Gimp 2.2.9, Firefox 1.0.7 i Mozilla 1.7.12, Thun-
derbird 1.0.7, Nautilus 2.10.1, Perl 5.8.7, Python
2.3.5 itd...

Korisne adrese:
http://64studio.com/

~Sla an MiloSevi
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Distroflash

Nadolaze e realizacije distribucija

KAKO BISTE ZNALI KADA MOZETE DA O EKUJETE
NOVE VERZIJE SVOJE POPULARNE Linux/BSD
DISTRIBUCIJE, OD SADA VAM DAJEMO PREGLED
NADOLAZE IH IZDANJA | NAJAVA NOVIH VERZIJA
Linux/BSD bisTRIBUCIIA.

Januar:

« 19-01-2006:
» 23-01-2006:
* 26-01-2006:

Februar:

+ 02-02-2006:
» 02-02-2006:
» 08-02-2006:
» 09-02-2006:
+ 16-02-2006:
* 27-02-2006:

* XX-02-2006:

Mart:

« 02-03-2006:
« 04-03-2006:
» 16-03-2006:
» 23-03-2006:
« 27-03-2006:
« 30-03-2006:

April:
* 13-04-2006:
* 20-04-2006:

SUSE Linux 10.1 betal
Fedora Core 5 Test3
SUSE Linux 10.1 beta2

Frugalware Linux 0.4pre2
SUSE Linux 10.1 beta3
Haansoft Linux 2006 RC1
SUSE Linux 10.1 betad
SUSE Linux 10.1 rcl
Fedora Core 5

Gentoo Linux 2006.0

Frugalware Linux 0.4rcl
Haansoft Linux 2006 RC2
Frugalware Linux 0.4rc2
Ubuntu Linux 6.04 Beta
Haansoft Linux 2006
Frugalware Linux 0.4

Ubuntu Linux RC
Ubuntu Linux 6.04

Avgust-Decembar:

* XX-08-2006:

* 06-12-2006:

Gentoo Linux 2006.1
Debian GNU/Linux 'etch’

~Sla an MiloSevi

Kao $to mozemo videti u januaru od poznatih
distribucija nas o ekuju: Beta verzija

SUSE Linuxa 10.1, kao i nastavak rada na test
verzijama Fedore Core 5.
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Pregled popularnosti GNU/Linux/BSD
distribucija

Ob sabA PREkO GNUZILLE MOZETE PRATITI POPULARNOST LINUX/BSD DISTRIBUCIJA U VIDU TABELA UZ ODRE ENE

KOMENTARE. NADAMO SE DA EMO VAM OVAKO POMO | U EVENTUALNOM I1zBoRU Linux/BSD DISTRIBUCIJE ILI
OMOGU ITI DA SVAKOG MESECA PRATITE PORAST ILI PAD VASE OMILJENE LiNux/BSD DISTRIBUCIJE.

lako popularnost skoro svih Linux/BSD distribucija  varira iz meseca u mesec prva etri mesta su uglav
nom rezervisana za: Ubuntu, SUSE, Mandrivu i Fedoru, to je i o ekivano.
U odnosu na protekle mesece 2005 godine SUSE linuje uspeo da izgubi drugu poziciju koju je drzao od
septembara do novembra od Mandrive i sada je na tre em mestu.
lako se promene kod vode e etvorke veoma retke, promene i borbe od pete pozicije nanize su veoma
interesantne. MEPIS koje je vrsto drzao petu pozicju tokom cele 2005. uspeo je da na kraju ove godineiz-
gubi to mesto i da ga prepusti jednoj od najmanjih Linux distribucija koje trenutno postoje, a to je D amn
Small Linux koji se popeo i zauzeo peto mesto u ovom takmi enju popularnosti.
Debian i dalje vrsto drzi sedmu poziciju bez nekih ve ih oscilacija, dok se ostala tri mesta do desetog
uglavnom menjaju izme u Slackware , Gentoo , Knoppix i PCLinuxOS-a.
Od BSD distribucija najve u popularnost ima naravno FreeBSD koji je itave 2005. godine drZao jedanae
stu poziciju da bi na kraju godine malo popustio i zauzeo jo$ uvek veoma dobro 14. mesto.
Za sve ostale distribucije posle desetog mesta pogédajte tabelu.

Korisna adresa:
http://distrowatch.com/

1 |Ubuntu 2417< 31 |Scientific 197<
2 |Mandriva 1596> 32  |Wolvix 186<
3 |SUSE 1499> 33 |GeeXboX 172>
4  |Fedora 1141< 34 |Auditor 172<
5 |Damn Small 919> 35 |Nexenta 171>
6 |MEPIS 904< 36 |[Solaris 165<
7  |Debian 713< 37 |SME Server 157>
8 |PCLinuxOS 645= 38 |Kate OS 155<
9 | KNOPPIX 632< 39 |SLAMPP 151<
10 |Gentoo 604> 40 |Frugalware 145<
11 |Slackware 554< 41 |Kororaa 143<
12 |Kubuntu 434> 42 |NetBSD 138=
13 |Vector 421> 43 |rPath 130<
14  |FreeBSD 406> 44 |ClarkConnect 129<
15 |KANOTIX 354< 45 |VLOS 125<
16 |CentOS 353< 46 |IPCop 125>
17 |Xandros 337< 47  |dyne:bolic 122>
18 |Zenwalk 333< 48 |Foresight 121<
19 |RR4/RR64 314< 49 |Devil 120<
20 |Underground 308< 50 |aLinux 119=
21 |DesktopBSD 304< 51 |Topologilinux 117<
22 |Puppy 297> 52  |Turbolinux 114=
23 |SLAX 277> 53 |OpenBSD 107>
24 |LFS 276= 54 |Gentoox 104=
25 |PC-BSD 268> 55 |Symphony OS 102>
26 |WHAX 248< 56 |Lunar 102=
27 |Arch 242> 57 |Linux XP 102<
28 |Red Hat 237< 58 |Yoper 101>
29 |Ark 233< 59 |Feather 97<

30 |Linspire 222< 60 |Berry 97<
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Distrowatch

61 |Finnix 96=
62 [Helix 93<
63 [Klax 91>
64 |[Tao 90=
65 |Nonux 90<
66 |Yellow Dog 86=
67 |Vine 84=
68 |Ufficio Zero 84<
69 ([STX 84<
70  [MoviX 83=
71 |SmoothWall 78<
72 |Kalango 78=
73  |Kurumin 74>
74 |AUSTRUMI 74>
75 |64 Studio 74<
76 |White Box 73<
77 |LiveCD Router 71=
78 |Asterisk@Home 71<
79 |pocketlinux 69=
80 |AGNULA 69>
81 |ParallelKnoppix 68>
82 |mOnOwall 68<
83 [Elive 68<
84 |Gnoppix 67>
85 |FreeSBIE 66>
86 |EnGarde 66<
87 [T2 64=
88 |Mediainlinux 64=
89 |Knoppix STD 64>
90 |Astaro 64<
91 |Novell 63=
92 |FoX Desktop 60>
93 |DragonFly 60=
94  |Aurox 60>
95 |Morphix 58=
96 |Linux4all 57=
97 |BeatrlX 57=
98 |MolLinux 56=
99 |Ututo 54<
100 |ADIOS 54>

Pad >

Porast <

isti rejting =

(kori§ eni podaci sa DistroWatcha)

“@a I ﬂ"t‘)‘ﬁ ATCHE COM
—

Put the fun back into computing. Use Linux, BSD.

~Sla an MiloSevi
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Najbolje u 2005.

Tema broja

Najbolje u 2005.

Najbolja ostvarenja u familiji slobodnog softvera pretdoe godine

Za svaki dan

~ lvan uki

Najbolji web pretraziva
Firefox 1.5

Kontact je kompletan program za odrza-
vanje kontakata sa svetom. Najbrzi je i ima
najbolje organizovano korisni ko okruze-
nje. SadrZi kalendar sa podsetnikom i alar-

mima, takozvanu "to-do" listu poslova, ita RSS vesti
i, kao glavni svoj deo, KMail - program za itanje
poste.

KMail ima sve Sto je potrebno za rad - korisni ke fi F
tere za poruke, anti-spam i anti-virus sisteme (bazira-
ju se na eksternim programima), virtuelne direktori ju-
me, kao i enkripciju i digitalno potpisivanje poruk a
pomo u GPG-a.

Korisna adresa:
http://kmail.kde.org/

Najbolji IM program
Gaim 1.5
Gaim je jedan od programa
koji dosledno prati Gnome fi-
lozofiju. Jednostavan je i lako
se podeSava. Okruzenje mu je

neoptere uju e, nema suvisnih opcija i dugmi a koji
se retko koriste. Taj pristup moZe biti smetnja kod
programa kao Sto su razvojna okruzenja i fajl mena-
dzeri, ali za instant poruke je pun pogodak.

OpenOffice.org 1.1.5 je, sa druge strane, program
koji se ponaSa onako kako smo to i navikli od 1.x
serije. Uo ene bubice su odavno ubijene i vise se
ne e vra ati. Ako se brinete da ne ete mo i da otva
rate OpenDocument fajlove (podrazumevani for-
mat verzije 2.0), nemojte, jer je u verziji 1.1.5 edata
podrska i za njih.

Korisna adresa:
http://www.openoffice.org/
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Najbolje u 2005.

Grafi ke alatke

~ Aleksandar UroSevi

Najbolji program za rastersku grafiku
GIMP 2.2.10

Sigurno jedan od sinonima za slobodan softver jeste
GIMP, alatka za obradu rasterske grafike koja je u
ovoj godini proslavila desetogodisnjicu postojanja. Da
nije re o studentskom promasaju govori injenica da
je GIMP jedini OpenSource suparnik Adobe Photo-
shopu. lako je zapo ela implementacija podrSke za
CMYK paletu, ona joS uvek nije na visokom nivou pa
se ne moZe upotrebiti za profesionalnu obradu foto-
grafija, ali se apsolutno mozZe upotrebiti za druge naj-
razli itije primene grafike. Aktuelna je stabilna ve rzija
2.2.10 i nestabilna razvojna verzija 2.3.6. Obuhvaa
sve standardne mogu nosti naprednih programa za
obradu rasterske grafike, sadrzi nemali broj grafi k ih
filtera i efekata i komplet specijalnih alata.

Korisna adresa:
http://www.gimp.org

Najbolji program za vektorsku grafiku
Inkscape 0.43

kloniranih objekata, kreiranje dijagrama i platform u
za udruzeni rad koji je rezultat Google Summer
Code konkursa. Mogu nosti i alati su ve inom bazi-
rani na onima vi enim u profesionalnim programi -
ma Adobe lllustrator i CoreIDRAW, a ve ina ih je i
unapre ena. Inkscape radi sa XML baziranim SVG
datotekama, a preko pomo nih programa podrSava
PS i Al formate. Nedostaje kompletnija podrska za
PS i PDF, na emu se trenutno radi, a saradnja sa
Xara projektom obe ava jo$ kvalitetnije reSenje u
bliskoj budu nosti.

Korisna adresa:
http://www.inkscape.org

Najbolji program za 3D modelovanje
Blender 2.40
lako je ovu godinu obeleZila
verzija 2.37a, 22. decembra je
zavrSen razvoj stabilne verzi-
je 2.40. Blender je naSao pri-
menu kako za modelovanje
jednostavnin 3D objekata,
sloZzenih scena i prostornih
planova, tako i za animaciju,
na Sta je poseban akcenat stavljen u ovoj verziji sta-
vljaju i u prvi plan kvalitetno upravljanje scenama,
animiranjem karaktera, dinami kom prikazu fluida
i realisti nom izgledu kose, Sto u realisti noj 3D ani
maciji predstavlja kamen spoticanja. O kvalitetu
ovog programa govori projekat Orange [img
src="orange.png"] (http://orange.blender.org/),
studio u Amsterdamu kreiran radi pravljenja krat-
kog animiranog filma kori§ enjem Open Source re-
Senja poznatijeg kao, poga ate, Blender.

Adresa: http://blender3d.org
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Najbolje u 2005.

Sve su svemu, korisnici su na dobitku

Najbolje distribucije 2005.

~ lvan Jeli

Svaki korisNik GNU/L INUXA SA MALO DUZIM STAZOM
E SE SVAKAKO SETITI VREMENA KADA JE REPRODUKCIJA
NAJoBI NIJEG DivX FILMA BILA PODVIG. TOKOM VREMENA
KoJE JE 1zA NAS, GNU/L INUX SE RAPIDNO RAZVIO |
POSTAO OSTRA KONKURENCIJA KORPORATIVNO PROFITERSKIM

OPERATIVNIM SISTEMIMA SA DRUGE POLICIJSKOG KORDONA .

Budu nost e pokazati da li je ova godina bila kona-
ni break trough Linuxa na desktop i da li i neiskus ni
korisnici mogu da instaliraju i koriste
Linux bazirane operatisne sisteme. Bilo ko
ko je probao da instalira Mandrivu ili SUSE veoma
brzo je shvatio da je instalacija Windowsa "hacking"
za ono sto je potrebno uraditi da bi neki od ovih
i njima sli nih distroa proradio. Pored lako e i
user-friendly ugo aja koji karakteriSu distribu -
cije ali i grafi ka okruZenja u najnovijim izda -
njima, svakojake zanimacije poput automatskog
pustanja DVD-a ili montiranja USB memorije i otvara -
nja file browsera su postale deo svake distribu-
cije, Sto nepobitno predstavlja korak unapred.
Ovakvih pokusaja je bilo i ranije, ali ako danas
Debian i Slackware automatski montiraju USB
memoriju, onda je to napredak. | to veliki.
Najve i su i ove godine izbacili minimum po
jednu novu verziju svog OS-a, prepustaju i ko-
risnicima da odlu e da li e inovacije i pobo
lisanja okrenuti korisnika ka njima. Kompanije
koje godinama zare i pale IT scenom su svoje
nov ane tokove okrenule ka GNU/Linuxu inve -
stiraju i u svoje enterprise sisteme, korisnicima osta-
vljaju i besplatne verzije dostupne za download. Zna -
ilo to da nam
ostavljaju mrvice

hleba od jue
dok doru kuju
kola e ili ne, Fe
dora viSe nije

RedHat, a SuSE
je sada OpenSuSE, dok Mandriva izlazi u "Free" vark
jantama, pri emu niko ne zna da li se radi o pivu ili
slobodi. Inc. ne garantuje slobodu, ali ostaje da \di-
mo Sta e se dogoditi.

No, gde ima dima i vatra postoji, pa ubedljivo prvo
mesto na Distrowatchovoj listi i dalje drzi Ubuntu,

koji je napravio bum nad bumovima kada je
GNU/Linux scena u pitanju. Nije bilo teSko zami-
sliti Sta Debianu treba dodati kako bi zavladao di-
stribucionom mreZzom, no kako se ispostavilo
Ubuntu je prvi koji je to sproveo u delo. Zato i je ste
tamo gde jeste, potpuno zasluzZeno.

Utisci nedelju dana pre nove godine
Posle puno isprobanih izdanja razli itih prire i-
va a, vreme je da se donese sud i na
pravi nezvani ni izbor najboljeg. Kao
Sto je pomenuto na po etku teksta, Mandriva i SUSE
su je isprsili koliko su mogli, pa su 2006 i 10.0 wlo
zanimljiva izdanja koja se odlikuju kako
brzinom tako i lako om koriS enja. Insta
lacija ovih sistema je na daleko poznato
prosta kao pasulj. Treba primetiti da je
instalacija Mandrive nekoliko klikova na Next, dok
SUSE ume da traZi malo viSe aktivnosti korisnika.
Sve u svemu, treba obratiti paznju na
particionisanje, gde ne pomaze ni a
robnjak Merlin ukoliko se ne znaju
osnove te tematike. Fedora je ostala
verna Anacondi koja je zrela za re-
struktuiranje jer malo viSe kontrole
nad celom pri im ne bi Skodilo, pri
emu se prvenstveno misli na mena
dZer paketa. Sa druge strane su di-
stribucije koje nemaju Sarene gra-
fi ke instalere. Prilikom instalacije ovih distribuc ija,
miS ide na odmor, dok se posao obavlja pomo u ta
stature. Na prvi pogled ovo izgleda komplikovano,
ali Debian
instaler spako-
van na Ubun-
tuu skoro sav
posao obavlja
sam. Umesto
klikova kao
kod Mandrive, potrebno je pritisnuti Enter, Sto nij e
tako strasno. Kada je Debian Sarge u pitanju, po-
trebno je za nijansu viSe raditi nego 5to je to slu aj
sa Ubuntuom i to naro ito prilikom konfiguracije
sistema, Sto Ubuntu radi sam i to perfektno. Slack-
ware je ostao dosledan svom sistemu, pa je za njega
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potrebno malo viSe znanja, ali bilo kako bilo, danas ne
morate biti Tesla da biste instalirali GNU/Linux.

Napretkom pre svega GNOME-a i KDE-a, ali i ma-
njih okruZenja poput XFCE-a i Enlightenmenta, skoro
sve distribucije u radu deluju prili no brzo, pa su
razlike mahom u nijansama. User-friendly distroi tr a-
dicionalno izgledaju kao cice sa modnih pisti, sa go-
milom sva ega Sto radi u pozadini ne bi li se lenjom
korisniku &to viSe poslova uradio automatski. Ovaka v
pristup problemu uzrokuje usporenja, pa SuSE, Fedo-
ra ili Mandriva rade za nijansu sporije od Debiana ili
Ubuntua na primer. Upravo u tome lezi uspeh Ubun-
tua koji je spojio brzinu i funkcionalnost sa lako o m
kori§ enja, nalaze i sredinu ta no tamo gde ona treba
da bude. Debian bi bio gde i Ubuntu jedino da ima
dobro istestiran sveZ softver, no tada Ubuntu ne bi ni
postojao. Slackware na kraju, radi savrSeno dobro, al
ga je i dalje potrebno detaljno podeSavati kako bi sve
funkcionisalo u najboljem redu. lako logi no sledi d a
takvo zadiranje duboko u sistem donosi brzinu i sta -
bilnost, Ubuntu i Debian su ipak za nijansu agilnij i od
najstarije distribucije.

Zaklju ak se ne toliko spontano name e tokom cele
pri e. Realnost je takva da je Ubuntu zaista najbole
izdanje na me u GNU/Linux distribucijama. lako su
Mandriva Ili SuSE =zaista zaokruzeni proizvodi,
Ubuntu je uspeo da od Debiana napravi ono Sto mu je
falilo. Ekspanizija Debianove filozofije je bila ne -
minovnost, no na Zalost ili sre u neko drugi je mora o
da se seti i uradi ono Sto je uradio. Pored kvaliteta,
stav cele ekipe Ubuntua je za svako posStovanje jeris-
poruka diskova na ku nu adresu i ne zanemarivanje
slobode, Sto je na Zalost postalo trend, su za svak
posStovanje. Oko Ubuntua se formirala velika zajedni -
ca korisnika, a postojanje varijanata Ubuntua ako &o
su Kubuntu, Xubuntu ili Edubuntu samo idu u prilog
ovom dostrou i pove avaju bazu njegovih korisnika.

12 / GNUzilla / Januar 2006



Najbolje u 2005.

Izbor najboljeg u ovoj kategoriji je spao na isto me
renje sirove snage. Svi takmi ari su imali svojih pred
nosti, ali ni u jednom od programa ne postoji niSta re-
volucionarno Sto bi ga izdvoijilo iz gomile.

U finalni krug su u8li KDevelop i Anjuta. Filozofij a
Anjute je minimalizam - ima ta no ono Sto je potrebn o
za sam in pisanja programa i njegovo testiranje i
nista vise.

Sa druge strane, KDevelop ima sve to, a i sve ono
Sto biste mogli da pomislite da e vam zatrebati.
Odli no saradjuje sa QT Designerom i programom
Glade za pravljenje GUI-ja. Pored C/C++ jezika, ima
podrSku za Adu, Fortran, Perl, Javu i joS mnoge dru-
ge. Posto je zvani an deo KDE projekta, dobijate i &
blone za izradu dodataka za Kate, KControl modula,
Screen Savera i joS mnogo toga.

Korisna adresa:
http://www.kdevelop.org/

Najbolje integrisano razvojno okruzenje za
Javu
Netbeans 5.0

Najbolje okruzenje je ono u kome je vama najprija-
tnije da radite. Ve na rasprava da li je bolji NetBeans
ili Eclipse nikad ne e biti razreSena, bar ne dok god
postoje oba programa.

Klju na prednost ovogodiSnjeg pobednika je injeni-
ca da je NetBeans okruZenje koje mnogo brZe reaguje

Najbolji Java Application Server
JBoss 4.0.3
JBoss se ve odavno ustalio na tronu kao najke
ri§ eniji Java AS. Prvi je Java AS otvorenog koda
koji je dobio J2EE 1.4 sertifikat.
Adresa: http://www.jboss.com/

Najbolji Web Server
Apache 2.2

Prema statistikama koje je
objavila kompanija Netcraft,
Apache Web Server pokre e
70% sajtova na Internetu.
lako je ve godinama najza
stupljeniji (jo$ od verzija seri-
je 1.x), razvojni tim ne sedi
na lovorikama nego konstan-

tno unapre uje ovaj proizvod.

Korisna adresa:
http://httpd.apache.org/

Najbolja baza podataka (RDBMS)
PostgreSQL 8.1
Dok je MySQL vazio za najbrzu
bazu podataka koja ne podrzava
vei deo SQL98 standarda,
PostgreSQL je vaZio za sporog slo-
na (njegov logo) koji je u stanju da
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odradi sve Sto se od njega zatrazi. U protekloj godini
oba proizvoda su veoma napredovala - MySQL je ob-
javio 5.0 verziju koja implementira 90% standarda, a
PostgreSQL se pojavio u verziji 8 koja nadmasuje se
prethodne u svojoj brzini i sada po tome moZe da
konkuriSe MySQL-u. Prednost Postgrea je i dalje
njenica da podrzava ve i deo standarda i da ne uvodi
specifi nosti u SQL sintaksu koje bi ga u inili nekom-

patibilnim sa ostalim bazama kao Sto je slu aj sa
MySQL-om.

Korisna adresa:

http://www.postgresqgl.org/
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Znanje pripada ove anstvu

Osniva ka skupstina Vikimedija Srbije i Crne Gorenitervju sa MiloSem Ran i em

REDAKCIJA NASEG ASOPISA, KAO JEDINOG MEDIJA POSVE ENOG SLOBODI INFORMACIJA | SOFTVERA, JE DOBILA POZIV DA
PRISUSTVUJE OSNIVA KOJ SKUPSTINI NEVLADINE ORGANIZACWE VIKIMEDIJA SRBIJE | CRNE GoORE. KAO PREDSTAVNICI
FSN-a 1 GNUziLLE, Pozivu smo seEoDAzvALI Ivan ELi 1A (Ivan Ukl ).

f .u_if._?."__ '&‘ Pored Vikipedijanaca, skupstini su prisustvovali go spo ica Iris Miljkovi iz Sveta

- =¥=—  Kompjutera, gospo a iri iz Instituta za hemiju, dire ktor Doma omladine Dragan Am -
... - Dbrozi iprofesor nuklearne fizike Vladimir Ajda i , k 0ji je, kao najstariji u esnik, i otve
s oo ¥ rio sednicu.

— = g Fotografije i SaopStenje za javnost koje mozZete vieti su preuzeti sa sr.wikipedia.org.
BUKHMNIETUTA

ANFaiiaaL i axigd

Caodogra enyuxaoizequja

Danas, 3, decembra 2005. godine, u beogradskom Domwomladine osnovan je lokalni ogranak Vikimedijine
zaduzbine (Wikimedia Foundation) - Wikimedia Srbije i Crne gore, kao peti ogranak u svetu.

Zaduzbina je najpoznatija po enciklopedijskom proje ktu,
Vikipedija, slobodna svetska enciklopedija (http:// en.wiki-
pedia.org), ije je izdanje na srpskom (http://sr.wi kipedi -
a.org), sa preko 16.000 lanaka me u dvadeset najobimijih.

Udruzenje je osnovano kao nestrana ko, nevladino i nepro-
fitno, sa ciljem podrske stvaranju, sakupljanju i u mnozavanju
slobodnog sadrZaja; i na ideji da svi ljudi imaju j ednak pri-
stup znanju i obrazovaniju.

Vikimedija okuplja saradnike koji pripremaju i obja vljuju
sadrzaje koji se mogu slobodno koristiti, umnozavati i menjati, uz pronalazenje odgovora na pitanje kako

znanje moZe, kona no, biti slobodno i time dostupno svim ljudskim bi ima.

Za predsednika je izabran MiloS Ran i .

~lvan uki



Intervju sa predsednikom Vikimedije Srbije |

Crne Gore

Drug predsednik govori za GNUzillu

Pre nego Sto odgovorim na ovo pitanje, Zelim da
kazem da moji stavovine moraju nuzno da predsta-
vljaju i zvani ne stavove Vikimedije Srbije i Crne
Gore. Princip naSeg organizovanja je takav da svaki

lan organizacije, bez obzira na zaduZenje koje tre
nutno ima, ima potpunu slobodu da predstavlja or-
ganizaciju na na in na koji misli da to najbolje moze
da radi. Podrazumeva se, naravno, da postoje neki
okviri. Takav princip nam je neophodan zato Sto, sa
jedne strane, naSa zajednica ima ljude vrlo razli itih
afiniteta i vrlo razli itih druStvenih i politi kih p o
gleda. Sa druge strane, ne Zelimo da stvaramo rigi-
dna pravila koja bi onemogu ila kreativhost svakog

lan organizacije: ako se bavimo slobodnim zna-
njem, sigurno je da sebi ne emo stavljati okove.

Vikipedija je izuzetno mesto ne samo po tome §to
je danas najve a enciklopedija u istoriji ove anstva,
ve i zato Sto, za razliku od mnogih drugih mesta po
Internetu, ima potencijal da stvori vrlo Zivu zajed ni-
cu iji se rad preneo i van virtuelnog prostora.

Naravno, potencijal se mora iskoristiti. S po etka
2004. godine smo imali stotinjak lanaka, godinu
smo dovrsili sa nesto preko 5.000 lanaka a u ovom
trenutku, godinu dana kasnije, imamo skoro 17.000

lanaka.

U prole e 2004. or e Staki ija smo preuzeliini
cijativu da pokrenemo naSu Vikipediju iz u malosti,
da pokuSamo svojim radom da privu emo ve i broj
ljudi. 1 to smo uspeli jednim efektnim blefom. O as
posla smo generisali oko 5000 lanaka, stvaraju i
prazne Sablone za godisnje doga aje. lako su mnogi
bili skepti ni s po etka, blef je uspeo: ve pred kraj
godine je doSao toliki broj saradnika i saradnica da
ne samo da nam viSe nije bilo potrebno da nanovo
blefiramo, ve i veliki broj tih lanaka viSe nije po ste
jao kao prazan Sablon. Danas niko masovno ne gene-
riSe lanke (iako postoji prostor za stvaranje kvalite-
tnih automatskih lanaka, pogotovu kad su u pitanju

geografske lokacije), a imamo prinos od oko 1000
novih lanaka mese no dok nam se postoje i lanci
stalno poboljSavaju.

Naravno, tu treba napomenuti i naSeg kosmonauta
Bonza. On nam je u prvo vreme napravio najve i
broj pomo nih lanaka, bio je u odboru za
dobrodoslicu i animaciju novih ljudi. NaSoj zajedni ci
je dao Sarm koji nisam video po drugim vikipedijan-
skim zajednicama.

U februaru 2005. godine prvi put smo se uzivo
videli Goran Obradovi i ja a tre eg decembra 2005.
na osniva koj skupstini se okupilo preko 20 ljudi iz
svih krajeva zemlje. Na na3e redove otvorene sastan
ke u Domu omladine Beograda (svake nedelje od 15
do 20 asova) redovno dolazi po desetoro ljudi
posve enih radu na Vikipediji i ostalim Vikimedi -
jinim projektima.

Ne bih, dakle, rekao da su u pitanju bile neke
posebne tesko e. Stavide, sve je stiglo na vreme. Rr
lokalni ogranak Vikimedije, Wikimedia Deutschla-
nd, napravljena je u julu 2004. godine, a mi smo pdi
lokalni ogranak ZaduZbine Vikimedija u svetu i prvi
lokalni ogranak van Evropske unije; osnovani smo i
pre lokalnih ogranaka u Sjedinjenim Ameri kim
Drzavama i Velikoj Britaniji. Tako e, bilo je potreb-
no ustanoviti ko sve Zeli da se bavi organizacijom; a
nemali razlog za ekanje je i potreba za stabilizaci
jom rada na projektima jer bavljenje organizacijom
odnosi puno vremena koje se moze upotrebiti za pi-
sanje novih lanaka. Drugim re ima, u potpunosti
sam zadovoljan tempom rada na formalizaciji posto-
janja naSe zajednice.

Ne mogu da izostavim i enicu da je izuzetna 0so-
bina naSe zajednice to da smo po druStvenopoli-
ti kim opredeljenjima izuzetno Saroliki, a da ipak
vrlo dobro funkcioniSemo zajedno: ima liberala,
demokrata, radikala, anarhista, a imamo i jednog
svestenika koji nam je izuzetno vazan i koristan lan
zajednice. | po nacionalnoj pripadnosti smo Sarolik i,
a od drugih zajednica, najbolje sara ujemo u ovom
trenutku sa poljskom, slovena kom i hrvatskom za-
jednicom. Stavide, najbolji odnosi su nam upravo sa
zajednicom sa hrvatske Vikipedije.



Treba, pre svega, napraviti razliku izme u Viki-
medije, organizacije koja se bavi podrskom projekti-
ma i Vikipedije kao najpoznatijeg projekta organiza -
cije.

Vikimedija kao organizacija ne polaze nikakvo
pravo na sadrzinu Vikipedije i ostalih projekata. K ao

lanovi organizacije mi se bavimo promocijom Viki -
medijinih projekata a ne ure ivanjem tekstova na
Vikipediji. Ure ivanjem tekstova na Vikipediji se ba-
vimo isklju ivo kao Vikipedijanci i niko ko je lano ¥
ganizacije nema nikakva posebna prava na Vikipedi-
ji u odnosu saradnike koji ne Zele ili ne mogu da se
u lane u organizaciju.

Preko toga, Vikipedija nije jedini projekat Viki-
medije. Pored slobodne enciklopedije postoje i pro-
jekti slobodnih vesti

(http://sr.wikinews.org/), slobodnog re nika

(http://sr.wiktionary.org/), slobodnih knjiga

(http://sr.wikibooks.org/), slobodnih izvora citata

(http://sr.wikiquote.org/), dela u javnom domenu

(http://sr.wikisource.org/), kao i jo§ neki, manje
razvijeni projekti. Naravno, treba imati na umu da
su ostali projekti na srpskom jeziku jo$ uvek vrlo
mladi, kao i da ekaju ljude koji Zzele da se bave s
cifi nim poslovima, kao Sto je, uzmimo, rad na re ni-
ku ili novinarskim rad.

U ovom trenutku na Vikipediji imamo preko 2000
registrovanih saradnika, $to ima neko svoje zna enje
(uzmimo, za nekoliko meseci broj registrovanih sara-
dnika nam se utrostru io!), ali je daleko od broja
ljudi koji aktivho u estvuju u radu na projektu. Pro -
cena je da od tog broja oko 40 saradnika aktivho u e
stvuje u radu. Treba, naravno, imati na umu da se
broj aktivnih saradnika vrlo brzo pove ava, tako da
o0 ekujem da emo 2006. godinu zavrsiti sa preko
100 aktivnih saradnika. Pritom, termin "aktivni
sardnik” se znatno razlikuje od uobi ajenog presta
vljanja "aktivnih saradnika" po razli itim organizac
jama. Aktivni saradnik Vikipedije gotovo svako-
dnevno radi na Vikipediji!

Pola godine pre nego Sto smo osnovali ogranak,
dobio sam ponudu da nam Zaduzbina finansira dva
razli ita projekta. Kako mi nismo imali ni organiza -

ciju ni na ine kako da sredstva iskoristimo, morao
sam tu ponudu da odbijem. U ovom trenutku ima-
mo dosta posla koji se ti e organizovanja naSeg rada
tako da jo$ uvek niSta konkretno nismo ni trazili. S
druge strane, pokuSavamo da budemo sto manje na
teretu Zaduzbini, iji troSkovi rastu enormnom brzi -
nom: 2003 budzet je iznosio 15.000 dolara, 2004 se
stiglo na oko 100.000, 2005. se zavrSava sa preko
700.000 dolara troSkova, a procenjeni troskovi za
2006. godinu su oko 5 miliona dolara.

Moram ovim povodom da istaknem izuzetnu
podrsku koju dobijamo od strane Borda Zaduzbine i
ostalih odgovornih ljudi.

Ve oko pola godine radimo na implementaciji joS
tada gotovo dovrSeneprve faze projekta implemen-
tacije ne samo mogu nosti da ljudi mogukoristiti i i-
rilicu i latinicu, ve da mogu naporedo Kkoristiti i
ekavsko i ijekavsko nare je. Jos tada je softver Med
aWiki uSao u istoriju srpske kulture, kao prvi koji
podrzava sve etiri standardne pisane varijante srp-
skog jezika. A sa MediaWikijem me u vaZzne ljude
nade kulture je uao i jedan Kinez, Zengzu, koji nam
je napravio programsku osnovu za dalji rad. Danas
je nosilac tog projekta Branislav Jovanovi .

Pitanje implementacije softvera je u ovom trenutku
pitanje nedelja. MoZzda e ve i itaoci ovog broja
Gnuzille biti u prilici da vide implementirani soft -
ver.

U prvoj fazi implementacije bi e mogu e itati
tekst u sve etiri varijante, dok e pisanje biti ogra
ni eno samo na verziju kojom je tekst zapo et: ako je
tekst zapo et irilicom i ekavski, "izvorni kod tekst a"

e morati ostati u irilici i na ekavskom; ako je tek st
pisan latinicom i ijekavski, tekst e tako morati da
ostane itd. Softver jeste fleksibilniji, ali moZete zami-
sliti kako bi izgledao "izvorni kod" u kome su iril ica
i latinica, ekavski i ijekavski pomeSani.

U drugoj fazi tekst e biti mogu e menjati u iz-
govoru i pismu koje sam saradnik odabere.



Odmah da kazem da su nam potrebni saradnici iz
svih oblasti! Vikipedija je toliko Siroka, da nikad a ne-
emo imati dovoljan broj ni profesionalaca ni amate -
ra za sve oblasti. Drugim re ima, ako nekog od ita
laca Gnuzille, uzmimo, zanima istorija Starog Rima
iako je, uzmimo, programer -- dobro nam je doSao
da piSe upravo o istoriji Starog Rima. Uostalom,
dobar broj naSih saradnika dolazi na Vikipediju
upravo da bi se odmorio od svog posla: imamo ad-
vokata koji se vrlo kvalitetho bavi lingvistikom i
inZenjera koji se bavi uglavnom "temama koje niko
ne e da obra uje", kao Sto su "pegla”, "tange" itd.;
najbolji programer me u nama nije nista isprogrami-
rao, ve nam radi na Vikire niku i Vikivestima; kada
ho u da se odmorim, ja se na Vikipediji bavim
podantarkti kim ostrvima i Amazonom, iako bi "tre -
balo" da se bavim nekom od svaojih struka -- lingvi-
stikom ili slobodnim softverom... Dakle, dobrodosli
su ne samo ljudi koji na Vikipediji Zele da se bave
svojom strukom, ve , svakako, i oni koji na Vikipedi -
ji Zele da se odmore.

Vikipedija je prvo dobro poznato mesto zaje-
dni kog rada na Internetu koje je okupilo mahom
ljude kojima ra unari nisu prvenstveno zanimanje.
Podrazumeva se da saradnicima Vikipedije ra unari
i Internet nisu strani, ali u ovom trenutku od soft ve-
raSa imamo Slobodana KaSterovi a, prezaposlenog
programera koji radi u Nema koj, Branislava Jova-
novi a programera-administratora iz Ba ke Topole,
koji nam je u ovom trenutku "programerska devojka
za sve" i mene, koji em Sto sam pre svega admini-
strator a ne programer, em Sto se sada mnogo viSe
bavim poslovima vezanim za organizaciju.

Tako e, pokuSavamo da osposobimo joS odre eni
broj uglavnom mla ih ljudi za programiranje, ali to
nam je, pre svega, ulaganje u budu nost. Realno je
da su nam preko potrebni programeri, pre svega oni
koji znaju da programiraju u programskim jezicima
piton, PHP i rubi, a sigurno je da nam od Koristi
mogu biti i perlasi i C-aSi. | to upravo u cilju §t o bolje
i Sto brze implementacije punog softvera za konver-
Ziju izme u pisanih standarda srpskog jezika; ali ne
samo za to.

Li no mi je izuzetno drago Sto je prva organizacija
sa kojom ostvarujemo saradnju upravo FSN Srbije

jer, po drustvenim vrednostima za koje se zalazemo,
FSN i Vikimedija SCG su najsrodnije organizacije na
nasem prostoru. "Za slobodni softver je potrebna slo-
bodna dokumentacija!", a doda u i to da je za slobe
dno drustvo neophodno i slobodno znanje uopste.

Od januara do maja emo zajedni ki organizovati
nekoliko vaznih doga aja, uglavhom u Beogradu.
Ali, verujem da ete o sadrzZini tih doga aja obave
stiti svoje itaoce na vreme.

Hvala i tebi. JoS u re i da je ovo prvi zvani ni
intervju koji je dao neko iz Vikimedije Srbije i Cr ne
Gore i da mi je izuzetno drago Sto sam to u inio
upravo ja i upravo u Gnuzilli.

Pozvao bih sve zainteresovane da nam se pridruze
svake nedelje od 15 do 20 asova na prvom spratu
Doma omladine Beograda (ulaz iz Makedonske):
druzimo se i pri amo i o Vikipediji i o GNU-u i o
slobodnom softveru i 0 slobodnom znanju. Tako e,
na kanalu #wikipedia-sr, na IRC mreZi freenode, go-
tovo je uvek neko od nasih Vikipedijanaca prisutan.

Intervju vodio
Ivan Jeli



Lokalizacija

Sloboda za razl ite

Prvi sastanak lokalizacijskog tima za romski jezik

PosT0JANJE SOFTVERA KOJI JE PREVEDEN NA MATERNJI JEZIK
KORISNIKA ZA MNOGE OD NJIH PREDSTAVLJA PRVI STEPENIK
KA UPOZNAVANJU INFORMACIONIH TEHNOLOGIA . KADA JE

RE O MATI NOM JEZIKU ODRE ENOG PODNEBLJA

PROBLEMA NEMA PUNO, JER SKORO SVUDA POSTOJI

ODRE ENA GRUPA LJuDI KOJA RADI NA PREVODU

SLOBODNOG SOFTVERA. PROBLEMI PO INJU TAMO GDE NE
POSTOJI OSNOVNI ODNOSNO KOD
ETNI KIH GRUPA KOJE NEMAJU SVOJU MATI NU DRZAVU ,

KAO $TO JESLU AJ zA Romiva . NO, SITUACIJA KRE E NA

VID ORGANIZACIJE ,

BOLJE, O EMU SVEDO | | DOGA AJ KOJI SE ODIGRAO
PO ETKOM DECEMBRA U ORTANOvVCIMA KRAJ Novoe
SaDA .

Prvi sastanak budu e ekipe koja e raditi na
prevo enju slobodnih programa na romski jezik po -
kazao je zavidne rezultate. Kao Sto je pomenuto,
skup je odrzan u vili IzvrSnog ve a Vojvodine u or
tanovcma kraj Novog Sada. Karakteristi no mesto
odrzavanja predstavlja plod saradnje pomenute
institucije i organizatora, NVO Linux Centar. U e$ e
u manifestaciji su uzeli predstavnici romskih zaje-
dnica iz nekoliko zemalja Evrope. Cilj ovog sastanka
je bio obu avanje uesnika za kori§ enje
GNUJ/Linux operativnog sistema i proces lokalizaci-
je softvera. Me u gostima je bilo i onih koji se nisu
nikada sreli za ovim sistemom i slobodnim softve-
rom, pa je postojala potreba za demistifikacijom pro-
cesa prevo enja programa. FSN je i ovaj put u e
stvovao u akciji, dok su na terenu u esnicima pomo
pruzali koordinator projekta Vedran Vu i i Nikola
Kotur. Ova manifestacija je trebalo da bude uvertira
u projekat koji e trebajati daleko duze, tokom koga

e se kompletno radno okruZenje i potreban softver
prevesti na romski jezik. Ispostavilo se da je posao
i5ao i bolje nego sto je planirano.

Sustina ove manifestacije je bila okupljanje i obu a
vanje ekipe koja bi trebalo da bude nosilac projekta
koji bi na kraju trealo da proizvede kompletni
GNUY/Linuxu radni okruZzenje ne Romskom. Glavnu
ulogu logi no bi trebalo da odigraju pripadnici ovog
naroda, dok e inicijatori cele pri e obavljati posao
koordinacije i pomaganja kada se dogodi nesSto ne-
predvi eno. OdrZzanom skupu je prethodio sastanak
u Beogradu koji se odigrao nekoliko nedelja ranije i

okupio je relevantne ljude koji su ocenili korisnis t
ovakvig projekta. Pored predstavnika Romskih zaje-
dnica i nevladinih organizacija familijarnih sa ovi m
problemom, sastansku se prisustvovali i predstavni-
ci donatora, ali i institucija koje se dugo bave Rom-
skom kulturom. Kao 3to se i o ekivalo, zaklju ci sa
ovog sastanka su zajedni ki ukazivali na veliki zna-
aj uspeha ovog projekta koji bi trebalo da obezbedi
joS jedan element za Sto kvalitetnije obrazovanje i-
padnika Romske zajednice.

Kao $to je pomenuto, posao je iSao i bolje nego sto
se o ekovalo. Pored inicijalne edukacije u esnika o
elementima koriS enja GNU/Linuxa i uvo enja u
proces lokalizacije, planirano je prevo enje KDE-
ovih edukativnih aplikacija Kpercentage i Kburch.
No, ispostavilo se da su u esnici veoma dobro savla
dali zadatke koji su postavljani pred njima, pa je po-
red planiranih programa prevedeno joS nekoliko
programa uklju uju i i Konqueror, dok je zapo eto
prevo enje web browsera Mozilla Firefox. Ekipa je
pokazala veliki entuzijazam i Zelju za znanjem pa je
predvi eno vreme iskori§ eno na najbolji mogu i
na in.

Ovako dobar start je naro ito bitan jer je postvalje
na odli na osnova za dalji rad, a budu im korisnici-
ma rezultata projekta je ve omogu eno da iskuse
kori§ enje ra unara na svom maternjem jeziku. Na-
stavak cele pri e se o ekuje za februar ili mart na
redne 2006. godine kada bi "pravi" posao trealo da
krene i traje oko dve godina. Nakon predvi enog
vremena bi trebalo da se dostigne cilj projekta.

Tok doga aja se moZe pratiti i na mreZi jer je pre
nekoliko nedelja postavljena prezentacija posve ena
lokalizacionim projektima poput ovog gde je ve
postavljena galerija slika i upustvo za lokalizacij u
slobodnog softvera nastalo na iskustvima u esnika
predstavljenog dogadjaja. O ekujemo da e se svi €i
lievi postavljeni za budu nost ostvariti, a mi emo
nastaviti da pratimo kako i Romi dobijaju svoje me-
sto pod elektronskim suncem.

~Ilvan Jeli



32 bita viska

Od viska boli glava

DoBRO, KUPILI STE NEKI PROCESOR SA AMD 64
ARHITEKTUROM  (AMD A tHion 64 1w 648N
INTELOVI  PENTIUM  PROCESOR),  INSTALISALI  STE

OPERATIVNI SISTEM KOMPAJLIRAN ZA TAKAV PROCESOR I
ONDA VAM SEDIGLA KOSA NA GLAVI KAD STE POKUSALI DA

KORISTITE NEKI  "NON-FREE ~ VIDEO  KODEK ILI
M acromeDIA FLASH PLUGIN ?
Dijagnoza

Amd64 arhitektura je dizajnirana tako da bude
kompatibilna sa procesorima IA-32 (x86) arhitekture
tako da je na ovim procesorima mogu e izvrSavati
32-bitne aplikacije. Odakle onda problem sa 32-bi-
tnim kodecima? Problem je u slede em - programi i
biblioteke u vasoj distribuciji su kompajlirani za 64-
bitnu arhitekturu. Win32 kodeci su 32-bitne biblio-
teke i, samim tim, 64-bitne aplikacije ih ne mogu ko-
ristiti. Analogno, 32-bitne aplikacije ne mogu kori sti-
ti 64-bitne biblioteke.

Stati ko linkovanje biblioteka

Ovo je laksi metod za reSavanje problema, ali je
dosta ograni en. MoZete ga isprobati na Skype pro-
gramu. Dakle, posto smo ustanovili da je problem u
komunikaciji biblioteka i programa koji su kompajli -
rani za razli ite arhitekture, jedno reSenje je da pro-
gram ne koristi nikakve spoljasSnje biblioteke (dyna -
mic linking), nego da one budu ugra ene u njega
(static linking). Preuzmite Skype za Linux kod koga
piSe "Static binary tar.bz2 with Qt 3.2 compiled in" i
instaliSite ga. Program e funkcionisati bez ikakvih
problema. Ista je pri a i za sve ostale programe - &o
moZete da na ete stati ku verziju, ne ete imati pro
blema pri kori$ enju.

Chroot

Drugo reSenje zahteva malo viSe rada, ali je zato
univerzalno. Cilj je napraviti chroot okruzenje unu -
tar vaSeg sistema u kome e biti kompletna
GNU/Linux distribucija kompajlirana za [A-32
platformu. Sve aplikacije koje se pokrenu u tom
okruZzenju e se ose ati kao da su na 32-bithom
sistemu.

Objasni emo ovaj proces za distribucije bazirane
na Debianu. Konkretno, uputstvo e biti za Debian i
Ubuntu mada se moZe, uz manje izmene, primeniti i
na ostale sisteme.

Korak 1
Otvorite terminal i ulogujte se kao root komandom
"su" (moZete koristiti i "sudo" ako vam je lak3e).
# mkdir /var/chroot/debian-1A32

U fajl /etc/dchroot dodajte slede i red (obratite

paznju da je fajl /etc/dchroot, a ne /etc/chroot)

debia32 /var/chroot/debian-1A32

Sada u terminal unesite slede u komandu:
# debootstrap --arch i386 woody /var/ch-
root/debian-1A32

http://ftp.cx.debian.org/debian
ako Zelite da instaliSete Debian Woody izdanje ili

# debootstrap --arch i386 hoary /var/ch-

root/debian-1A32

http://archive.ubuntu.com/ubuntu

ako Zelite Ubuntu Hoary. Obratite paZznju nato da e
vam za prethodnu naredbu biti potrebna brza veza
ka Internetu i da i u tom slu aju proces moze da po
traje. Alternativa je da nabavite CD sa Zeljenim 32
bitnim izdanjem Debian sistema i da, umesto Inter-
net adrese, u naredbi debootstrap stavite putanju ar-
hive na CD-u.

Korak 2
Opet u terminalu sa root privilegijama unesite sle-
de e:
# chroot /var/chroot/debian-1A32
# dpkg-reconfigure locales

(odgovorite na pitanja koja dobijete)
# exit

U fajl /var/chroot/debian-1A32/etc/apt/source-
s.list dodajte slede a dva reda

deb http://archive.ubuntu.com/ubuntu hoary
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main restricted universe multiverse

deb http://security.ubuntu.com/ubuntu

hoary-security main restricted universe

multiverse

ili analogne za Debian Woody izdanje. Sada je na
redu da aZurirate vas chroot sistem:

# chroot /var/chroot/debian-1A32

# apt-get update

# apt-get dist-upgrade
# exit

Korak 3

# cp /etc/passwd /var/chroot/debian-
I1A32/etc/

# cp /etc/shadow /var/chroot/debian-
IA32/etc/

# cp /etc/group /var/chroot/debian-
I1A32/etc/

# cp /etc/sudoers /var/chroot/debian-
I1A32/etc/

# cp /etc/hosts /var/chroot/debian-
IA32/etc/
U /etc/fstab dodajte slede e redove

/home /var/chroot/debian-1A32/etc/home none
bind 0 0
/tmp /var/chroot/debian-1A32/etc/tmp none
bind 0 0
/dev /var/chroot/debian-IA32/etc/dev none
bind 0 0
/proc /var/chroot/debian-1A32/etc/proc proc
defaults 0 0
/usr/share/fonts /var/chroot/debian-
IA32/etc/usr/share/fonts none bind 0 0
/media/cdromO /var/chroot/debian-
IA32/etc/media/cdromO none bind 0 0

Posledn;ji red ponovite za sve ure aje u /media i/
mnt direktorijumima i za svaki od njih kreirajte od -
govaraju e direktorijume u chroot okruZenju i, na
kraju, mountujte sve fajlsisteme. Za navedeni pri-
mer, naredbe bi izgledale ovako:
# mkdir /var/chroot/debian-
IA32/etc/media/cdromO

# sudo mount -a

Sada ste namestili i podesili chroot okruZenje tako
da ono koristi iste podatke i korisni ka podeSavanja
kao i vas glavni sistem. Ako ste se umorili, lepa vest
je da sada moZete u i u chroot sistem i pokretati
aplikacije u njemu samo jednom komandom "dchro-
ot -d".

Korak 4

LoSa vest je da takav rad ne e biti baS udoban jer
za svako pokretanje programa morate da otvarate
terminal, da kucate "dchroot -d" i onda ime progra-
ma koji Zelite da izvrSite. Da bi smo kori§ enje novog
podsistema sveli na jednostavnost "klik na ikonicu
pokre e program", potrebno je namu iti se joS malo.

Prvo napravite fajl /usr/local/bin/do_dchroot sle-
de e sadrzZine i dodelite mu atribute za izvrSavanje
(chmod 755):
#1/bin/sh
for arg; do
arg="echo $arg | sed -e 's/[ \)|><;)/
\\0/g"

args="echo $args $arg’

done
/usr/bin/dchroot -d "echo $0 | sed 's|
" $args”
Sada u terminalu otkucajte slede e:
# In -s /usr/bin/firefox32 /
usr/local/bin/do_dchroot/
# dchroot -d
# In -s /usr/bin/firefox32 /usr/bin/firefox
# exit

Kad poZelite 32-bitni Firefox, pokrenite komandu
"firefox32", a za 64-bitni samo "firefox". (Napomena:
kucanije bilo koje od ove dve naredbe e samo otvori
ti novi prozor u ve pokrenutom firefoxu, ako posto -
ji pokrenuta instanca)

Za ostale aplikacije koje Zelite da koristite i 32-bitne
verzije ponovite postupak, samo Sto umesto firefox i
firefox32 stavite ime_programa i ime_programa32.

Za kraj
Nemojte da zaboravite da, ako Zelite da instaliSete
neki 32-bitni program ili biblioteke (na primer mpl a-
yer i win32 kodeci), da to odradite u chroot okruze -
nju, a ne u glavnom sistemu.

~lvan uki
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Internet za administratore

PobicLi sTE svoJ LINUX SERVER | OSTVARILI VEZU SA
INTERNETOM . EVO PREGLEDA NEKIH ONLINE ALATA KOJI E

VAM OLAKSATI DALJU ADMINISTRACIJU .

Sygate Online Services — SOS
( www.sygatetech.com)

Kada va$ ra unar postane vidljiv sa Interenta, je-
dna od prvih i najbitnijih stvari koju treba da ura dite
je da proverite funkcionalnost firewalla! To podra-
zumeva testiranje statusa portova, odnosno proveru
koji su portovi na serveru otvoreni, a koji ne i ko ji su
servisi na njima aktivni.

Pravilo je da se takva provera ne radi sa ra unara
koji su ve skriveni iza nekog firewalla, ili sa sop -
stvene lokalne mreze, jer u tom slu aju mozete da
dobijete pogreSnu sliku — podeSavanje firewalla za
lokalnu mreZu moZe bitho da se razlikuje od
podeSavanja onog dela firewalla koji je okrenut pre -
ma Interentu! ak i ako imate kolegu administratora
koji sa neke druge (svoje) mreze moze da oslusne
portove na vasSem serveru, dovodite ga u nezgodnu
situaciju! OsluSkivanje tu ih portova je ilegalnoi vas$
provajder, ako ga otkrije, mozZe lako da se buni zbog
toga! Zato je najlakSi na in da sami skenirate sop
stveni server, ali direktno sa Interenta, pomo u ne-
kog sajta koji pruza takvu mogu nost. Sygate Online
Services je jedan od boljih sajtova u toj oblasti!

Kada vam se u browseru pojavi njihova Web stra-
nica, odaberite jedan od ponu enih tipova skenira
nja: proveru samo TCP, UDP ili ICMP portova, pro-
veru samo onih portova koje koriste virusi Trojanci ,

"nevidljivo" testiranje portova, ili brzu proveru s vih
zna ajnih portova. Odaberite na in, pritisnete opciju
Scan i dobi ete preglednu tabelu sa oznakama servi
sa, brojem i statusom svih portova na vasem serveru

Idealan slu aj (za bezbednost) je da firewall blokira
pristup svim portovima! U praksi je to uglavhom ne-
ostvarivo (osim kod ku nih ra unara), jer je uvek po-
trebno da neki od servisa bude otvoren za prihvata-
nje novih konekcija (Mail, Web, FTP, SSH, ...). Ono
Sto je bitno je da znate na kom je portu koji servis ak-
tivan i naravno, da te servise pravilno podesite. Za
to moZe da vam pomogne i lokalna komanda:
# netstat -avpnA inet

Dobra praksa je i da se isklju e svi nepotrebni ser
visi, ali treba paziti da se pritom ne ostave otvor eni
neiskoriS eni portovi, jer otvorene, neiskorisS ene
portove, neZeljeni gosti lako mogu da iskoriste za
pristup ra unaru!

msv.dk (http://msv.dk )

Jedna od stvari koje se esto proveravaju, poge
tovu kod novoostvarenih ili kablovskih Internet
veza, je njihova brzina. Pored toga Sto se zna kogje
tipa veza i koliki je nominalni protok, potrebno je da
se povremeno izmeri i koliki je stvarni protok, jer on
ne mora uvek da bude maksimalan!

Naravno, podatke o protoku (kod downloada npr.)
ispisuje svaki kvalitetniji program koji radi sa In ter-
netom, ali takvi podaci ne moraju uvek da budu me-
rodavni. Oni zavise od samog programa, optere e
nosti ra unara na kom se program izvrSava, opte-
re enosti lokalne mreZe, itd. Najsigurniji na in da s e
odredi stvarna brzina veze je da se izmeri protok
samo do Internet servera, jer sve ostalo zavisi odlo-
kalnih (mreznih) faktora.

Otvorite msv.dk Web stranu iz browsera na vaSem
Internet serveru i iz menija na levoj strani odaberite
opciju Connection Speed. U zavisnosti od tipa veze,
odlu ite se za test od 100Kb ili 1000Kb. Kada odabe
rete jednu od tih opcija, dobi ete pregledan grafik na
kome je vasS izmeren protok upore en sa nekim sta
ndardnim vrednostima.

Podatke moZete da uporedite i sa onima koje daju
programi po radnim stanicama na mrezi. Ako su
znatno bolji, zna ete da imate neki zastoj u lokalngj
mrezi! S druge strane, ako su znatno l0Siji od no-
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minalnog protoka, zna ete da postoji neki problem u
vezi sa vaSim Internet provajderom!

Mail Relay Check

Jos jedna od zanimljivih opcija na msv.dk sajtu je
Mail Relay Check. O emu se zapravo radi?

Jedan od velikih administrativnih propusta je da
svoj Mail server ostavite otvoren za prosle ivanje
poste koja ne poti e sa vaSeg domena! To je opcija
koja se u konfiguracionim datotekama Mail servera
ozna ava kao "relay" i koja, ukoliko se ne podesi
pravilno, predstavlja otvorena vrata za kori§ enje | o
kalnih email adresa kao izvora spama! LoSe podesa-
vanje moze da vas dovede u nezgodnu situaciju, jer
neko e se kad-tad zaliti zbog toga, ili joS gore, prija-
vi e vas na neku crnu listu i blokirati vam Mail ser -
ver (da ne pominjemo i protok koji pla ate za tu i
email).

Ako niste sigurni da li vam je Mail server otvoren
za relay ili ne, iskoristite ovaj ponu eni test. Sve Sto
treba da uradite je da otkucate adresu svog Mail sa-
vera i da navedete jednu njegovu validnu email
adresu. msv.dk e iskoristiti tu email adresu, uradi ti
20-tak proba prema svom sajtu (bez stvarnog spa-

movanja bilo koga drugog) i napisati vam kako stva-
ri stoje. Naravno, potrebno je da vas Mail server od-
bije svih 20 zahteva!

Internet Traffic Report (www.internettra-
fficreport.com)

Kada preuzimate sa Interneta ve e koli ine poda
taka (filmove ili CD-ove Linux distribucija npr.),
zgodno je da znate u kakvom je stanju protok na sa-
mom Internetu! Za to mozZze da vam pomogne sajt
Internet Traffic Report.

Na po etnoj strani se nalazi geografska karta na
kojoj je relativnim indeksom od 0 do 100, pregledno
predstavljen trenutni protok za svaki kontinent
(osim za Afriku). Sto je indeks ve i, protok je bolji!
Pored toga, ispod indeksa se nalazi i trend koji poka-
zuje da li protok teZi porastu, opadaniju, ili stagn ira.
Ako kliknete na neki od kontinenata, vide ete de-
taljnije podatke o regionalnom saobra aju, dobijene
na osnovu merenja saobra aja nekih zna ajnijih rute
ra. U donjem delu Web strane nalaze se i grafikoni
brzine odaziva i gubitka paketa za odabrani region,
odnosno ruter.

Ovakvi podaci mogu da pomognu pri izboru sajta,
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odnosno mirrora, sa koga se pomenuti softver preu-
zima!

Mailreader.com (www.mailreader.com)

Podigli ste Mail i POP3 server u vasoj firmi! Kori-
snici e vam kad-tad zatraZiti da svom poStanskom
sandu etu pristupaju ne samo iz firme, nego i od
ku e, ili od negde drugde — sa poslovnog puta na
primer. Ako nemate iskustva u podizanju Webmail
sistema, Mailreader.com je sajt koji je to odradio za
vas! Sve Sto korisnik treba da uradi je da ode na sjt,
otkuca svoj username, adresu POP3 servera i pas-
sword.

Na vama ostaje da podesite POP3 server tako da

ne bude dostpan samo sa lokalne mreze. Naravno,
otvaranje POP3 servera prema Internetu ne predsta-
vlja pametno reSenje, ali otvaranje prema joS smo ¢-
dnoj IP adresi Mailreader.com sajta, ne mora da
bude opasno!

Zanimljivo je pomenuti i da neki lokalni provajderi
npr. i pored toga Sto imaju svoj opseg IP adresa za
dial-in veze, i/ili podignut Webmail sistem na svom
sajtu, ipak imaju potpuno otvoren POP3 server, tako
da Mailreader.com moZe da se iskoristi i kada vam
li nira unar nije priruci — za itanje poste kod lok al
nog Internet provajdera.
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Jednostavni firewall

INicuAacIA JE PROSLA! AKO STE PRO ITALI UPUTSTVO |
iz 12.
|PTABLES KOCKICE

MALO EKSPERIMENTISALI SA DATIM PRIMERIMA
BROJA, NASTAVLJAMO DA SLAZEMO

KROZ ANALIZU JEDNOSTAVNOG FIREWALLA .

Pokretanje i konfigurisanje

Na kraju proSlog nastavka o Iptablesu, pomenuli
smo konfiguracione datoteke. U njih moZemo da
upiSemo nizove pravila za filtriranje IP paketa i d a
onda, pomo u komande iptables-restore, podesimo
svoj firewall! S obzirom na to da firewall treba ko nfi-
gurisati tokom podizanja sistema, taj posao je pre-
pusten initu (o njemu je bilo re i u 9. broju — Inic ijali-
zacija sistema). Ako vaSa Linux distribucija ne kori-
sti neki svoj skript jezik koji "olakSava" konfigur isa-
nje Iptablesa, naj e$ i naziv init skripte je /etc/in 4
t.d/iptables, a konfiguracione datoteke /etc/syscon
fig/iptables.

Da se podsetimo — u runlevelima 3, 4 i 5, init pozi-
va pomenutu skriptu koja na osnovu instrukcija iz
datoteke /etc/sysconfig/ipables konfiguriSe fire-
wall. Tako Iptables moZe da se "pokrene" koma-
ndom:
da se rekonfiguriSe sa:
# /etc/init.d/iptables restart
i "zaustavi" sa:

Pokretanje i zaustavljanje su stavljeni pod navodni-
ke, jer to su samo nazivi za odgovaraju e akcije kog
bi trebalo da konfiguriSu, odnosno izbriSu konfigu-
raciju firewalla. Sam Iptables je zapravo stalno akti-
van!

Ako vaSa Linux distribucija ipak koristi neki svoj
servis za pokretanje firewalla, on moze da se zaush-
vi i da se napiSe druga init skripta koja koristi f ajl /
etc/sysconfig/iptables. Ako je sa servisom sve u
redu, dovoljno je samo da se konfiguraciona dato-
teka modifikuje prema sopstvenim potrebama.

Prilago avanje konfiguracione datoteke je zapavo
podeSavanje firewalla na ra unaru! Taj posao moze
da se uradi ili iz nekog namenskog GUI alata, ili d a
se posle nekoliko postavljenih pitanja prepusti ne-
kom arobnjaku. MoZe i tradicionalno — pomo u ne-
kog tekst editora — Sto je naravno na$ izbor! Upo-
zZnajmo se zato sa detaljima.

Osnovni princip

Najjednostavniji na in da se firewall konfiguriSe je
da se celokupan dolaze i saobra aj preusmeri u je
dan lanac i da se sva pravila za filtriranje dalje doda-
ju u njega! Tako radi recimo Red Hatov LokKit. Po-
gledajmo sadrzaj /etc/sysconfig/iptables datoteke
na Red Hatu (komanda less /etc/sysconfig/ipta-
bles):
*filter
(INPUT ACCEPT [0:0]
:FORWARD ACCEPT [0:0]
:OUTPUT ACCEPT [0:0]
:RH-Lokkit-0-50-INPUT - [0:0]
-A INPUT -j RH-Lokkit-0-50-INPUT
-A FORWARD -j RH-Lokkit-0-50-INPUT
-A RH-Lokkit-0-50-INPUT -p tcp -m tcp --

dport 80 -j ACCEPT

-A RH-Lokkit-0-50-INPUT -i ethO -j ACCEPT
-A RH-Lokkit-0-50-INPUT -i lo -j ACCEPT
-A RH-Lokkit-0-50-INPUT -p tcp -m tcp --syn
i REJECT

-A RH-Lokkit-0-50-INPUT -p udp -m udp -j

Prva linija govori da je podrazumevana tabela sa
kojom se radi filter. Druga, tre a i etvrta linija k azu
da INPUT, FORWARD i OUTPUT lanci prihvataju
sve pakete i dovode im interne broja e na nulu. Peta
linija kreira novi RH-Lokkit-0-50-INPUT lanac, a Se -
sta i sedma linija dodaju novo pravilo u INPUT i
FORWARD lance, koje govori da je odrediSte svih
paketa iz ovih lanaca, novokreirani RH-Lokkit-0-50-
INPUT lanac. Sada ostaje joS samo da se sva pravila
filtriranja dodaju u njega i na taj na in na jednom
mestu moZe da se kontroliSe sav dolaze i mrezZni sa
obra aj! Jednostavno, zar ne?

U osmoj liniji kona no po inje stvarno filtriranje
saobra aja. Dodaje se novo pravilo na kraj RH-Lo
kkit-0-50-INPUT lanca, koje kaZe da se prihvataju
samo TCP paketi kojima je odrediSni port 80 (Web
server). U devetoj liniji se prihvataju i svi paket i koji
poti u sa lokalne mreze (interfejs ethO) i u desetoj svi
paketi sa tog ra unara (interfejs lo). Dalje, u jedanae
stoj i dvanaestoj liniji, dodaju se pravila koja od bacu-
ju nove TCP i UDP konekcije.

Obratite paznju da je redosled pravila bitan koliko
i kriterijum za selekciju paketa! Da su pravila za od

26 / GNUzilla / Januar 2006



bacivanje TCP i UDP paketa dodata na po etku, sav ddaze i saobra aj bi bio blokiran odmah! Na ovaj na-
in je samo port 80 ostavljen otvoren za "spoljni svet", a svi portovi su dostupni samo preko lokalne m reze.

Potpuniji primer
Red Hatov firewall svakako radi, ali Iptables nudi daleko viSe mogu nosti za funkcionalniju i mastovtij u
konfiguraciju. Analizirajmo malo potpuniji primer:

lid
# iptables.conf

# Incoming traffic firewall configuration

# Manual usage: cat iptables.conf | iptables-restore

# Nenad Trajkovic (nenad_trajkovic@yahoo.com), () Sep 2004
li

# *** Chaininitialization ***

# Default table is Filter

*filter

# Flush, init and zero all built-in chains
# ACCEPT is policy for *all* traffic !

:INPUT ACCEPT [0:0]

:FORWARD ACCEPT [0:0]

:OUTPUT ACCEPT [0:0]

# Define my own chains for traffic processing
:MY-INPUT - [0:0]

:MY-REJECT - [0:0]

:MY-SYN-FLOOD - [0:0]

# *** Trafficredirection ***

# Redirect *all incoming traffic* from built-in

# chains to MY-INPUT chain, and then process it

# just through that single chain !

-A INPUT -j MY-INPUT
-A FORWARD -j MY-INPUT

# *** Traffic processing: MY-INPUT chain ***

# Allow all loopback interface traffic

-A MY-INPUT -i lo -j ACCEPT

# Block all attempts to spoof the loopback addre
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-A MY-INPUT -s 127.0.0.0/8 -] DROP
-A MY-INPUT -d 127.0.0.0/8 -j DROP

# Block all attempts to spoof the local IP address

-A MY-INPUT -s 163.148.232.17 - DROP
-A MY-INPUT -s 10.0.0.2 - DROP

# Block "Syn-Flood" attacks by redirecting

# *all* SYN packets to MY-SYN-FLOOD chain

# (they'll be returned if it's OK)

-A MY-INPUT -p tcp -m tcp --syn -j MY-SYN-FLOOD

# Block all TCP connections that don't start with SYN packets

-A MY-INPUT -p tcp -m tcp ! --syn -m state --state NEW -j DROP
# Allow session continuation traffic

-A MY-INPUT -m state --state RELATED,ESTABLISHED -j ACCEPT
# *** Selected services - begin ***

# Open TCP ports ...

-A MY-INPUT -p tcp -m tcp --dport 25 --syn -j ACCEPT

-A MY-INPUT -p tcp -m tcp --dport 53 --syn -j ACCEPT

-A MY-INPUT -i ethO -p tcp -m tcp --dport 110 --syn -j ACCEPT

-A MY-INPUT -i ethO -p tcp -m tcp --dport 8080 --syn -j ACCEPT

# Open UDP ports ...

-A MY-INPUT -p udp -m udp --dport 53 -j ACCEPT

# *** Selected services - end ***

# (Don't) Allow ping requests

-A MY-INPUT -p icmp -m icmp --icmp-type ping -j ACCEPT

# Block *all* other TCP and UDP traffic by
# redirecting packets to MY-REJECT chain

-A MY-INPUT -j MY-REJECT

# *** Traffic processing: MY-SYN-FLOOD chain ***

# Return SYN packets (to MY-INPUT chain) if it's not "Syn-Flood" attack
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-A MY-SYN-FLOOD -m limit --limit 1/s --limit-burst 4 -j RETURN

# Drop everything else

-A MY-SYN-FLOOD -j DROP

# *** Traffic processing: MY-REJECT chain ***

# Simply reject all TCP & UDP packets
# (change for more sophisticated rejection)

-A MY-REJECT -p tcp -m tcp -j REJECT
-A MY-REJECT -p udp -m udp -j REJECT

# *** Commit defined filtering rules ***

COMMIT

Po etne linijjle su nam ve poznate. INPUT, OU
TPUT i FORWARD lanci se resetuju, kreiraju se tri
nova lanca (MY-INPUT, MY-REJECT i MY-SYN-
FLOOD) i sav dolaze i saobra aj se preusmerava u
MY-INPUT lanac.

Slede a tri pravila Stite loopback interfejs (lo, IP
127.0.0.1). U prvom se prihvataju svi lokalno generi-
sani paketi (to je loopback), dok se u slede a dva
pravila odbacuju svi paketi koji se odnose na IP
adresu 127.0.0.1, ali koji ne poti u sa naSeg ra una
(jer ne stizu sa lo interfejsa). Obratite paznju kako su
lo interfejs i lokalno generisani paketi lucidno ra z-
dvojeni od 127.0.0.1 paketa koji ne poti u sa te mas
ne! U slede oj sekciji, ponavljaju se ista pravila kao i
za IP adresu 127.0.0.1, samo ovoga puta za lokalne
IP adrese (ako koristite ovaj skript, promenite ih u
vase).

Dalje postaje sve zanimljivije. Nekoliko slede ih
pravila se brine o regularnosti TCP saobra aja. Prvo
pravilo Salje sve TCP pakete koji zahtevaju otvaranje
nove mrezne konekcije ka nasem ra unaru, u MY-
SYN-FLOOD lanac. Tamo se ispituje njihova u esta
nost (bi e objadnjeno kasnije) i ako je sve u redupa-
keti se vra aju nazad, na slede e pravilo filtriranja.
Ono blokira sav TCP saobra aj koji zahteva otvara
nje nove mrezne konekcije, ali ne na regularan na in
- "syn" paketom. Kona no, poslednje pravilo iz ove
"serije", dozvoljava protok paketa svih ve ostvare-
nih TCP sesija. Sa tim primerom smo se ve upoznali
u proSlom nastavku.

Ako je sa TCP paketima sve regularno i ako nisu
deo ve uspostavljene TCP sesije, paketi nailaze na

seriju pravila koja propustaju samo one kojima je od-
rediSni port neki od podignutih servisa na naSem

ra unaru. To su jednostavna pravila koja ostavljaju
otvorene odre ene TCP, odnosno UDP portove, za
pojedine ili za sve pakete. Sa takvim pravilima smo
se tako e upoznali u proSlom nastavku, pa ih ovde
ne emo detaljnije objaSnjavati. Seriju ovih pravila
treba modifikovati prema svojim potrebama.

Naredno pravilo nam je tako e poznato iz pretho-
dnog nastavka. Ono se bavi dilemom da li dozvoliti
ping zahteve, ili ne. U ovom slu aju su dozvoljeni. |
kona no, filtriranje je "zavrSeno" i svi drugi paket i
(koji se nisu nasli me u gore pomenutima), Salju se
u MY-REJECT lanac.

Vratimo se sada obradi onih TCP paketa koji su
poslati u MY-SYN-FLOOD lanac. To je zapravo mali
"potprogram”, Kkoji ispituje u estanost paketa Kkoji
zahtevaju iniciranje nove TCP veze. Ukoliko je u e
stanost tih paketa ispod odre enog limita, paketi se
vra aju u MY-INPUT lanac, na dalju obradu. Ukoli -
ko nije, odbacuju se. Na taj na in se spre ava "zagu
Senje" lokalnih servisa (DoS)

Na samom kraju nalaze se pravila MY-REJECT
lanca, za odbacivanje paketa (koji su tu poslati iz
MY-INPUT lanca, nakon "zavrSenog" fltriranja). Od-
bacuju se svi TCP i UDP paketi, ili jednostavno sa-j
DROP, ili sa -j REJECT, ili sa -j REJECT --reject-
with ... u zavisnosti od vaseg raspoloZenja, ili moZda
od nekih viSih eti kih principa.

Analizirana datoteka /etc/sysconfig/iptables je
solidan primer konfiguracije firewalla i svakako
dovoljna za naSe upoznavanje Iptablesa kroz prime-
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re.

Slaganje kockica

Na kraju, posle svega Sto smo rekli, slozio vam se
barem jedan deo Iptables kockica. Ostaje da dobro
razmislite o konfiguraciji vaSe mreze i da isplanir ate
potreban nivo zastite. Onda mozete da zasu ete ru
kave i napiSete skript za konfigurisanje firewalla.
Tada e definitivno sve kockice biti na mestu! Ako
vam to nije dovoljno, zabavu moZete da upotpunite i
itanjem uputstava sa navedenih Web adresa. Sre
no!

Korisne adrese:

Insecure.org — Nmap Free Security Scanner
http://www.insecure.org

LinWiz — Linux IPTABLES Configuration Wizards
http://www.lowth.com/LinWiz

Iptables — LinuxGuruz
http://www.linuxguruz.com/iptables

~ Nenad Trajkovi
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PostaviS i pri a$ Sta ho es

Diskutujte slobodno

Forum sistemi

U PRETHODNE DVE RADIONICE SMO SE UPOZNALI
NAJBOLJIM SLoBoDNIM CMS-oviMa  Koul

SA
NEZVANI NO
NAJ ES E U SEBI SADRZE | DISKUSIONE SISTEME U NARODU
POZNATIJE KAO FORUMI. OvVAl PUT EMO UPOZNATI
SPECIJALIZOVANE SISTEME OVE NAMENE KOJI SE INTALIRAJU
| PODESAVAJU PODJEDNAKO LAKO KAO $TO JE BIO SLU AJ
zn  CMS-oviva

BROJEVIMA.

PREDSTAVLJENIM U PRETHODNIM

Kada govorimo o resursima koji su potrebni za rad
ovih sistema, re i emo da su i ovo sistemi koji zah
tevaju obi an LAMP hosting za svoj rad. Instalacioni
proces je veoma lak, naj eS e se svodi na nekoliko
klikova miSem i unosa potrebnih informacija. Osno-
ve kreiranja baza podataka potrebnih za rad ovakvih
sistema su obra ene, pa se ni ovaj put ne emo za
drzavati na tome. Isti slu aj je i sa procesom posta
vljanja arhiva sa sistemom na server, pa ako postog
nedoumice o ovome odgovori se mogu prona i u
GNuUzilli 11.

lako postoji pregrst slobodnih forum sistema, ne-
koliko se tokom vremena istaklo lako om kori§ enja,
kvalitetom i funkcionalno$ u. Situacija na ovom

polju se donekle razlikuje u odnosu na CMS-ove, jer
na sceni postoji nekoliko neslobodnih foruma koje je
potrebno platiti i koji predstavljaju doista kvalit etan
softver. Pre svega se misli na Invision i VBulliten,
mada je u poslednje vreme sve popularniji i Simple
Machines Forum (SMF) koji je doduSe besplatan, ali
ne i slobodan. Uprkos kvalitetu pomenutih ne pre-

poru ujemo ih, ve skre emo paznju na forme Koji

su objavljeni pod GNU GPL licencom i pruZaju sve

Sto je potrebno za izgradnju ozbiljnog i velikog fo ru-
ma.

PHPBB2

Ovaj forum je verovatno jedan od najkoris enijih
sistema ove namene. Svoju poziciju je zauzeo pre
svega lako om instalacije i kori$ enja, zajedno sa
vrlo mo nim administracionim panelom koji omogu -
ava laku konfiguraciju i odrzavanje bez obzira na
broj postova i korisnika na forumu. Na Zalost,
PHPBB se pokazao kao prili no nesigurno reSenije,
jer se ispostavilo da u sebi poseduje nekoliko velikih
sigurnosnih rupa koje omogu avaju napada ima da
izvrSe radikalne promene na sistemu, kao &to je de-
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face ili brisanje baze. Da ironija bude ve a, exploti
koji iskori§ avaju ove propuste ne zahtevaju nikakvo
Znanje u oblasti mreZa i web programiranja. No,
poslednje verzije prili no dobro ispravljaju ove pro -
puste, pa je najnovije izdanje prili no stabilno, a
postoji nekoliko velikih foruma koji i dalje korist e
ovaj sistem.

Instalacija se moZe vrlo adekvatno i obuhvatno
opisati terminom trivijalno. Nakon raspakovanja ar-
hive sa sistemom i pokretanja instalacije preko web
browsera, potrebno je uneti osnovne informacije o
bazi podataka i administratorskom nalogu. Ovo je
ujedno i jedini korak u instalaciji, jer nakon unos a
pomenutih podataka instaler sve obavlja sam, pa je
jedino potrebno ukloniti foldere install i contib, kako
bi forum mogao da se koristi. Brzo, kratko i je-
dnostavno.

Korisni ki interfejs je manje viSe poznat ve ini ko-
risnika interneta, jer je svako ko je malo duZe na
mrezi sigurno naiSao na ovaj sistem. PHPBB2 se
odlikuje veoma dobrim rasporedom elementata i
dobrom pregledno$ u, dok su brzina i lako a ko
ri§ enja na zavidnom nivou. Ispod haube se nalazi

odli an administracioni panel, koji administratoru
foruma omogu ava laku i brzu manipulaciju potreb -
nim elementima. Dozvole i grupe Kkorisnika su
odli no reSene, pa se skriveni ili delovi sa ograni e
nim pristupom veoma lako administriraju, kao i gru-
pe korisnika koje im mogu pristupati. Manipulacija
postovima je vrlo laka, pa je deljenje i pomeranje
threadeova vrlo jednostavno, dok je grupna manipu-
lacija postovima tako e dobro reSena. Zamerka se
moze dati na prili no partizanski na in dodavanja
korisnika u grupe, jer je potrebno Zeljenog korisni ka
postaviti kao moderatora grupe, ime e doti ni
postati deo grupe. No, ovo je mala fleka na ukupno
dobrom utisku koji PHPBB ostavlja. 1zgled PHPBB-a
se moze menjati instalacijom ve gotovih skinova, a
interfejs ovog foruma je preveden na srpski, na oba
pisma.

Sigurnosni propusti su poslednjih meseci znatno
spustili reputaciju ovog sistema, mada nove verzije
donose ispravke, pa je apslolutho neophodno kori-
stiti najnoviju verziju. Dobar deo ranjivosti se mo ze
preduprediti boljim Stimovanjem samog PHP-a na
serveru. Nekoliko velikin foruma u Srbiji je bilo i
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ostalo na ovom sistemu, pa ne treba padati u para-
noju ve se treba dobro informisati i proceniti potr e-
be i mogu nosti. U svakom slu aju, PHPBB2 je
odli an forum koji svakako zasluZuje paznju.

XMB
eXtreme Bulliten Board je jedan od ne toliko popu-
larnih, ali svakako kvalitetnih foruma. Razlog Sto
pri amo o njemu je i taj Sto je nekoliko foruma
posve enih slobodnom softveru bazirano na njemu i

pokazao se veoma dobro u radu. Pored nesumljivog
kvaliteta, adut XMB-a je i vrlo laka instalacija ko ja je

za nijansu, ako se moZemo izraziti komplaksnija, od
instalacije PHPBB-a.

Posto se arhiva sa forumom raspakuje i forumu se
pristupi preko web browsera, korisniku, odnosno
administratoru se pruZaju informacije o sistemu, i
uvid u uslove GNU GPL licence, nakon ega po inje
bitan posao. Prilikom konfiguracije XMB-a postoji
mogu nost odabira tri na ina. U na elu svi su isti, a
razlika je jedino u konfiguracionim fajlu. Prva opc ija
omogu ava ispisivanje konfiguracionog fajla u

browseru nakon ega e biti potrebno taj sadrzaj pre
neti u konfiguracioni fajl na serveru. Druga opcija je
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verovatno najlakSa i omogu ava instaleru da sam
upiSe sadrzaj konfiguracije, pri emu pre konfigura -
cije treba omogu iti upisivanje u fajl, odnosno pro-
meniti dozvole fajla (666). Tre i na in se svodi na
preuzimanje koniguracionog fajla na lokalnu masi-
nu, nakon ega je taj fajl potrebno uploadovati nazad
na server. Posle selekcije metoda konfiguracije u @-
daju em meniju, potrebno je uneti osnovne informa -
cije o bazi podataka i konfigurisati nekoliko manje
bitnih stvari (podrazumevane vrednosti odgovaraju

u ve ini slu ajeva) i na kraju treba pritisnuti taste r
Configure na dnu. U zavisnosti od odabranog meto-
da konfiguracije, rezultat e biti razli it. Nakon to ga,
treba zatvoriti prozor i kliknuti na Next. Slede i k o
rak predstavlja konfiguraciju superkorisnika od-

nosno administratora, Sto je poslednji korak koiji t re-
ba u initi u instalacionom procesu. Kako bi se forum

koristio treba obrisati folder install u root dorek tori-
jumu foruma.

XMB-ov interfejs je tako e vrlo pregledan i dobro
organizovan, pa nema prostora za ozbiljne zamerke
po tom pitanju. Administracioni panel je prepun op-
cija i, slino PHPBB-u, omogu ava maksimalno
podeSavanje svih elementata foruma. Ozbiljnija za-
merka bi se mogla uputiti na ra un slabije obra ene
grupne manipulacije threadovima, Sto ponekad
moze biti iritantno. Interfejs je vrlo prilagodljiv , pa
se preko administracionog panela moZe prilago a
vati specifi nim potrebama, dok je mogu e podeSa
vanje samih templateova razli itih sekcija foruma St o
moze biti vrlo korisno. XMB je preveden na srpski,
naravno na oba pisma.

Ovaj forum predstavlja odli no reSenje, jer se
dobro pokazao u radu sa puno korisnika. Bezbe-
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dnost je na vrlo visokom novou, na Sta se u razvoj-
nom timu XMB-a naro ito vodi ra una.

U toku januara 2006. o ekuje se izlazak prve beta
verzije UltimaBB foruma koji je zasnovan na XMB-u,
ali e po najavama koje se mogu uti, biti mnogo
mo niji i fleksibliji. Dobar deo tima koji je radio na
XMB-u sada radi na ovom sistemu, pa Zeljno o eku
jemo prvo izdanje.

Nakon svega vi enog, jedini logi an zaklju ak je
da nikada nije bilo lakSe postaviti forum i korisni ci-
ma omogu iti komforno okruzenje za diskusije. Zato
koristimo priliku da apelujemo na sadasnje i budu e
adminitratore internet foruma da koriste slobodan
softver ove namene, jer kvalitetna, pouzdana i slobo-
dna reSenja postoje.

Korisne adrese:
http://www.phpbb.org
http://www.xmb.org
http://www.ultimabb.org

~lvan Jeli
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Koristan savet

Kako naterati Modem Intel536EP da radi na SUSE 10.0

PosTto 108 UVEK NEMA DRAJVERA KOJI Bl SE LEPO SLAGALI
sa Novim SUSE Lnuxom 10.0, NEKI KORISNICI OVE
DISTRIBUCIJE SU USPELI DA RESE PROBLEM, A S OBZIROM DA
POSTOJI VELIKI BROJKORISNIKA OVE DISTRIBUCIJE, EVO STA
TREBA DA URADITE AKO IMATE OVAJ MODEM .

Obavezno instalirajte iz YaST-a: Kernel
source i GCC ako kojim slu ajem niste!

Zatim preuzmite drajvere sa slede eg lin-
ka: http://rapidshare.de/files/8916571/intel-
536ep-4.69.tgz.html

Procedura je slede a (morate biti ulogovani kao
root) kucajte u konzoli:

make install - prijavljuje greSku (nepozna-

ta distribucija, modul nije u itanisl.)

Install skritpu treba korigovati na slede i na in:
Editujte /etc/init.d/boot.local:
#! [bin/sh

H#

# Copyright (c) 2002 SuSE Linux AG Nuern-
berg, Germany. All rights reserved.

H#
# Author: Werner Fink <werner@suse.de>,
1996

# Burchard Steinbild, 1996

H#
# /etc/init.d/boot.local
H#
# script with local commands to be executed
from init on system startup

H#
# Here you should add things, that should
happen directly after booting

# before we're going to the first run lev-

el.
[

insmod -f /lib/modules/$(uname -r)/
kernel/drivers/char/Intel536.ko
Intel536 module should be loaded
modprobe -f Intel536

mknod /dev/536ep ¢ 240 1

chmod g+w /dev/536ep

chgrp dialout /dev/536ep

rm -f /dev/imodem

In -sv /dev/536ep /dev/imodem

Restartujte ra unar, a zatim kod podeSavanja ko
nekcije za modem obavezno odaberite /dev/mo-
dem. Mala napomena za one koji koriste Ki-
nternet: YaST vam ne e dozvoliti da podest
te isti dok ne instalirate drajvere koji dolaze
uz SUSE 10.0 a koji ne funkcioniSu. Posto
ne rade slobodno ih instalirajte. | naravno morate
prilikom podeSavanja Kinterneta ekirati opciju:
stupid mode, jer u suprotnom ete mo i da otvorite
samo mati nu stranu svog ISP-a.

~Sla an MiloSevi
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C, C++, Java i dalji ro aci

Avram, Isak i Jakov iz nekog drugog sveta

OvAl LANAK OBRA UJE NASTANAK | RAzvold C-a |
SRODNIH MU JEZIKA, SA NAJVE OM PAZNJOM NA C++ |
JAVU , KAO NJEGOVE NASLEDNIKE . POKUSA U DA OBJASNIM
KOJE SU RAZLIKE IZME U OVIH JEZIKA, U KAKVIM SU

VREMENIMA  NASTAJALI, KOJI SU NJIHOVI CILJEVI, ITD.

AKCENAT E BITI NA OBJEKTNO-ORIJENTISANOJ PARADIGMI

I NJENOM ZNA AJU .

Veliki predak

Ve ina ra unardZija ve zna da je C nastao na sa
mom po etku 70-ih, kao i da je UNIX kernel prepi -
san na C, Sto ini UNIX prvim operativnim
sistemom koji je pisan na visem programskom jeziku
(Sto je za to vreme bilo pravo otkrovenje). C je pr-
venstveno i nastao kao jezik za sistemsko programi-
ranje i za to je i veoma zgodan, najviSe zbog velike
sli nosti sa asemblerskim jezicima (postoji zlobna
Sala da C kombinuje mo i prilagodljivost asemblera
sa itliivo§ u asemblera). Tako e, sintaksa C-a je-ve
oma zgodna za pisanje kompajlera, Sto je i bila na-
mera, jer je ideja bila da se pojavi jezik koji e hti
prevodiv na svim platformama, a to povla i i prisu -
stvo UNIX-a na svim platformama.

C ima relativho mali skup klju nih re i, za razliku
od nesre nih mutanata, kao $to je bio PL1, ali njege
va najve a mo poti e od "prljavih" pokaziva a. Nai
me, C ne garantuje nikakvu proveru rada sa pokazi-
va ima, izuzev sintaksne (C kompajler nikad ne e
proveriti da li referiSemo "dobar" podatak, ve sma-
tra da programer zna Sta radi). Ovo dovodi do inje-
nice da je loSe napisan C program opasnost za masi-
nu na kojoj radi. Ta osobina, kao i poprili no neint ui-
tivna i ne preterano lepa sintaksa, ine C ne tako po
pularnim me u po etnicima.

Sam C ne obezbe uje nikakav ulaz-izlaz, rad sa
fajlovima, mrezom, multimedijom ili nitima, ali zat o
imamo biblioteke. Dobra stvar je §to nam to obezbe-

uje neki stepen modularnosti, a loSa stvar je Sto
nisu sve biblioteke podrZzane na svim platformama i
ode nama prenosivost jezika. Naravno, postoji po-
prili an broj biblioteka koje su standardizovane i
svaki iole normalan C kompajler ih podrzava, ali
tom spisku fale univerzalne biblioteke za rad sa mre-
Zom, nitima i zvukom (grafika je podrzana preko
OpenGL-a). Za sve ove kriti ne zone postoje C funk
cije na svim platformama, samo ne postoji standard

koji bi ih doveo u neki red.

Za C kod vazi da je prljav, ne itak i mo an, a svim
tim osobinama doprinose i C makroi, koje ne
obra uje sam kompajler, ve C-ov preprocesor.
Postojanje C preprocesora je jedna od najja ih osobi
na kod C-a, ali je potrebno izvesno znanje i paznja
kada se barata sa njim. Tipi an primer je makro koji
vra a minimum dva broja:
gde zagrade oko x i y deluju suviSno, te neki
napisu:

#define MIN(X,y) (x<y ? X :y)

Sto radi dobro u slu ajevima kada su x i y promenlji -
ve, a ne sloZeniji izrazi, u kom slu aju e prvi kod
vratiti dobar rezultat, a drugi najverovatnije nest o
zabrljati. Za shvatanje ovog problema je klju no ra-
zumeti da C preprocesor zamenjuje svaki poziv ma-
kroa u kodu sa kodom koji sledi u definiciji makroa ,
te ga ne treba meSati sa pozivima funkcija, koji su
mnogo istiji, ali i sporiji.

C omogu ava rad sa pokaziva ima na funkcije, Sto
je neki primitivan oblik polimorfizma. C tako e kra -
si i osobina da je njegov izvrsni kod veoma brz, te da
je potrebno bukvalno kod ru no napisati u asemble-
ru, da bi kod iSao ukupno do 3-5% brze. Novi kom-
pajleri smanjuju ovu rupu sve vise, te se u danasnje
vreme esto C koristi kao mera za brzinu rada pro-
grama, a ne asembler, kao u ranijim danima. Ovo za
posledicu ima i da je veliki broj drugih jezika rea li-
zovan u C-u.

C nam nudi par slozenijih tipova kao $to su enum
(numerisani tip), struct i union. Struct je klasi na
struktura i moZe imati polja koja su drugih primiti v-
nih ili sloZenih tipova. Union je uglavnom bio bita n
u stara vremena, kad je memorija bila tanka. Prost
primer ide ovako: recimo da imamo uniju koja sa-
drzi short, long i float tip. Ta unija ne zauzima m e-
moriju kao svi ti tipovi zajedno, ve samo onoliko
koliko sadrZi najve i od njih, Sto je float u naSem
slu aju. Kada damo novu vrednost nekom od polja,
ono briSe prethodne vrednosti i samo to polje postaje
funkcionalno. Da skratim, strukture uvaju sva svoja
polja, unija uva samo ono koje je poslednje inicijali-
zovano.

C-ovsko hvatanje greSaka je realizovano preko po-
ziva "assert" makroa i preko flegova, to jest, kada
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neka funkcija primeti da je zabrljala, ona da odre e
noj kontrolnoj promenljivoj odre enu vrednost, koju
programer moze da uhvati i zatrazi njeno zna enje
preko odgovaraju e funkcije. Neki je standard da
funkcije koje zabrljaju vra aju vrednost manju od 0,
te se esto taj kriterijum koristi da se otkrije da li je
do greSke uopsSte doslo. Ovo mozda izgleda nejasno
i suvoparno, ali se lako i efikasno realizuje ve dece
nijama, a navikavanje na stil ne traje dugo. Assert, s
druge strane, sluZi da proveri da li je odre eni uslov
koji je zadat ispunjen, a ako nije, on prekida pro-
gram sa izveStajem o greSci.

Najve u popularnost C zadrzava u UNIX svetu,
gde je pored ANSI standarda prisutan i POSIX sta-
ndard, koji nam daje funkcije i tipove za rad sa mr e-
Zom, nitima, napredno manipulisanje fajlovima i di-
rektorijumima, itd. Kao Sto ve pomenuh, greota je
Sto makar niti nisu standardizovane ANSI-jem ili
ISO-om, ali Sta je tu je.

Ukratko o objektno-orijentisanoj paradi-
gmi

U vreme kada je nastao C, OO jezici su ve postoja
li, ali je njihova primena usled ograni enosti hardv e
ra bila mala. Sustinski, OO paradigma nastaje spaja
njem proceduralne i neproceduralne (problemski
orijentisane) paradigme. Neproceduralna paradigma
pokuSava da problem opiSe na na in koji e nam
dati reSenje kada se dati problem pojavi, a ne da
zada klasi an alogritam, koji bi se korak po korak i z-
vrSavao. injenica je da je ovakav pristup zanimljiv i
za neke probleme veoma plodonosan, ali je tako e
na drugim poljima teSko primenjiv. Javila se potreb a
za hibridom i pojavili su se jezici kao 5to su Simula
67 i Smalltalk, koji implemetiraju OO paradigmu. Ne
dugo potom, pojavio se i C++, kao C-ovska imple-
mentacija te ideje, ali ne do kraja. Java je sa tsetrane
mnogo pravovernija, ali i sporija. OO paradigma je
uvek olakSavala dizajn i uvek je upropa$ avala
performanse, Sto sa procesorske, Sto sa memorijske
strane.

Brak sa Smalltalk-om

C++ nastaje sredinom osamdesetih kao objektno-
orijentisan jezik inspirisan C-om. Vremenom se javi-
la potreba za sigurnijim jezikom, kao i prisustvom
objekata, Sto C nije obezbe ivao. C je imao numeri
sane tipove, strukture i unije, ali su one i dalje pri-
mitivhe u odnosu na objekte, koji kvalitativno me-
njaju programiranje. Objekti vam daju nekoliko

mo nih osobina: enkapsulaciju, nasle ivanje i poli
morfizam.

Enkapsulacija zna i da pored drugih tipova poda-
taka, u jednom sloZzenom tipu moZete sadrzati i
funkcije, koje se jo§ zovu i metodi, jer su svojstvene
datom tipu podataka, a same promenljive i podatke
unutar jedne takve celine moZete ozna iti promenlji-
ve i funkcije koje jesi i koje nisu dostupne spolja. U
C++-u se dati efekat postiZe klju nom re i class, a i
voi vidljivosti preko public, protected i private. Ako
bismo imali samo enkapsulaciju, mogli bismo da
class predstavimo kao struct koji ima i funkcije u
sebi i to bi otprilike bilo to.

Nasle ivanje omogu ava da napravimo hijerarhiju
tipova podataka u naSem kodu. Recimo, ako nam je
potrebno da predstavimo ku ne Zivotinje, prvo

emo napisati klasu Zivotinja, koja bi izgledala nek a-
ko ovako:

[o]¥]o][ToX

Zivotinja(int
broj_nogu) : Brnogu(broj_nogu) {} //kon-
struktor

~Zivotinja()

{} // destruktor, sluZio bi za

i$ enje
memorije, ali je u ovom primeru to
nepotrebno

void OglasiSe()
=0; //apstraktna funkcija
int BrojNogu()
{

return

}

private:
int Brnogu;

Prisustvo apstraktne funkcije vu e za sobom ne
mogu nost da pravimo instance klase Zivotinja, ali i
da e svi naslednici klase Zivotinja imati implemen -
tiranu funkciju void OglasiSe(). Jedan naslednik ove
klase bi bio:
class Kanarinac : public Zivotinja

public:
Kanarinac() :

void OglasiSe()
{
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cout << "Ja

sam kanarinac, ciu-ciu!" << endl;

Ono $to sad imamo je da je Kanarinac Zivotinja,
kao i da ime dve noge i da se javlja na karakteri-
sti an na in. Naravno i Kanarinac moZe imati svoje
naslednike, a C++ podrzava i viSestruko nasle iva
nje, to jest da jedna klasa moZe imati viSe direktnih
roditelja.

Polimorfizam nam daje joS jednu zanimljivu osobi-
nu, a to je da jedan podatak tretiramo u razli itim
slu ajevima druga ije. Recimo da pored prethodnog
kanarinca imamo i psa i ma ku i da Zelimo da na-
pravimo listu Zivotinja. U C-u bi tako nesto bilo u
startu nemogu e, jer su Ma ka, Pas i Kanarinac dru
ga iji tipovi podataka, dok u C++ ih mozemo je -
dnostavno tretirati kao Zivotinje, posto imaju zaje -
dni ku nadklasu Zivotinja.

Objektno-orijentisana paradigma je mahom zgo-
dna za pisanje igara, te je C++ jedan od najzastupje-
nijih jezika u danaSnjim video-igricama. Mozda je
bas ta njegova popularnost dovela i do pojave Ope-
nAL-a, univerzalne biblioteke za rad sa zvukom, pa-
ndan OpenGL-u, samo Sto je OpenAL ceo pisan u
C++-u i time neupotrebljiv u C-u. Opet, C++ nije is't
objektno-orijentisan jezik, ve je visSe hibrid proce du-
ralne i objektno-orijentisane paradigme, sto mu
mnogi zameraju.

C++ podrzava overloading funkcija, Sto nam daje
pove anu fleksibilnost u pisanju koda. Recimo da
imamo funkciju void StampajRezultat, gde smatra-
mo da emo skoro uvek pisati rezultat na standardni
izlaz i to neformatirano. E sad, bilo bi zgodno da
mozemo istu funkciju da zovemo i kad nam treba is-
pis u neki fajl, kao i kad nam treba formatiranje i zla-
za. U C-u, morali bismo da ili piSemo nove funkcije ,
ili da napravimo jednu jaku funkciju sa tri argumen -
ta, gde bismo svaki put pisali podrazumevane vre-
dnosti za druga dva argumenta. C++ omogu ava pi-
sanje ovakvih funkcija:

void StampajRezultat(fstreamé& izlaz=cout, int for-
mat=standardni) {...}

void StampajRezultat(int format) {...}

Razlog Sto moZzemo da se ovako Sega imo sa je
dinstvenom definicijom funkcije je taj Sto se u C++-u
uzima da je funkcija definisana svojim imenom, bro-
jem i tipom argumenata. Na ovaj na in se zaobilazi
veliki broj ruznih poziva funkcija i metoda.

C++ podrzava i redefinisanje operatora, kao i nji-

hov overloading. Ukratko, umesto da stalno piSete
nadovezi(string prvi, string drugi), kra e i jasnije je
da napiSete prvi+drugi, gde biste operator '+' defi ni-
sali da radi isto Sto i funkcija nadovezi. Definici ja
operatora, kao i njegovo kori§ enje se ovim svodi na
definisanje i poziv funkcije, te se tu nema jo§ mnogo
Stare i.

Pored svega pomenutog, u C++-u postoji i koncept
Sablona, ili template-ova. Sablon je sli an klasi, stim
Sto izvesni tipovi podataka koje e Sablon sadrZati u
sebi nisu unapred poznati. Na primer, Zelimo da
imamo povezanu listu, ali da istu listu mozemo kori -
stiti za razli ite tipove. Sablon lista<T> e nam dati
tu funkcionalnost, ali po cenu dodatnih opreznosti
kod kori$ enja i pravljenja samog Sablona. Prisustvo
Sablona je u skladu sa filozofijom modernih jezika i
veoma je trazena osobina.

Sabloni imaju veliku upotrebu u kontejnerskim
klasama, iji je lan i povezana lista. Za obilazak ta
kvih klasa, C++ uvodi koncept iteratora, klase koja
zna dokle je stigla u izlistavanju sadrzaja nekog kon-
tejnera i zna ajno nam olakSava rad sa kontejnerima.
Sli an koncept vidimo u Perlu, sa "foreach” klju nom
re i, kojom traZimo da nam Perl izlista sve lanove
jedne liste, ne koriste i nikakvu broja ku petlju.

Hvatanje greSaka u C++-u je promenjeno u odnosu
na C i to sa razlogom. Naime, prime eno je ve u eri
C-a da je stalno proveravanje da li je do greSke d&lo
pomalo zamorno, kao i da se izvesno vreem rada
programa izgubi na tome, te se javila potreba i za
drugim pristupom. Drugi pristup je da ozna imo
kriti ne blokove u kojima o ekujemo gresku i da na-
pravimo samo mere predostroznosti za slu aj da do
greSke do e. Ovaj se mehanizam ostvaruje trz-catch
blokom, koji izgleda nekako ovako:

Izuzetak moZe biti primitiva, ali i objekat, a idej a je
da kada neka funkcija primeti da je doSlo do brljo-
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tine, da poSalje odre eni tip izuzetka, koji mi moze-
mo da prihvatimo u catch bloku i da procenimo u
njemu Sta da radimo sa izuzetkom. Na ovaj na in se
izbacuje neprestano proveravanje, ve se nha greSku
reaguje samo ako do nje do e, ali ostaje pitanje kag
sve tipove greSaka treba o ekivati, kao i koji su tipo-
vi greSaka na koje ni ne treba reagovati, jer je njhova
ozbiljnost tolika, da mi tu niSta ne mozemo. U sva-
kom slu aju, u pitanju je veliko unapre enje.

Sve navedene osobine ine C++ dosta modernim i
mo nim jezikom, ali mu daju i jednu loSu reputaciju.
Naime, sam Bjarn Stourstup, otac C++-a je davno iz-
govorio: "U C-u je veoma lako da pucate sebi u sto-
palo. C++ vam to oteZava, ali ete u slu aju da puca
te u stopalo otkinuti celu nogu". C++ zaista otklan ja
neke od o iglednih manjkavosti C-a, ali ini i nalaze-
nje greSaka poprili no tezim u raznim prilikama.

Kao i C, ni C++ nema standardizovane biblioteke
za niti i mreZzu, mada postoje, kao i za C, nesta-
ndardne implementacije koje daju traZzenu funkcio-
nalnost.

Potrebno je naglasiti da C++ nije jednostavno nad-
gradnja C-a i da su u pitanju dva razli ita jezika, sa
razli itim paradigmama i na inom reSavanja pro-
blema. Kako godine prolaze, pojavljuje se sve ve i
broj nekompatibilnosti izme u ova dva jezika i ideja
da svaki C++ kompajler bude i C kompajler i obra-
tno, postaje sve dalje od izvodljive.

Jutarnja kafica

Java je nastala ranih devedesetih i promenila je pa
imena. Ideja je bila napisati ist objektno-orijenti san
jezik, nezavistan od platforme, sa ogromnim mogu-

nostima. Koliko se u tome uspelo je stvar diskusije,
ali se svakako postiglo mnogo.

Tih godina su manjkavosti C++-a ve bile o igle
dne i rodila se Zelja za novim pristupom, kao i za
stijim objektno-orijentisanim jezikom. Tako e, ve u
njenim ranim danima, Java se okrenula internetu, te
joj je podrSka za mrezu uro ena (kona no). Ta na
svrha jezika nije jasha, jer je u njemu mogu e radi
skoro sve.

Da po nemo sa novotarijama - u Javi je sve objekat,
sem onog Sto nije. Mala Sala, ali istinita. Sve sem
osnovnih primitivnih podataka su objekti, a za svak i
od primitivnih tipova postoje wraper klase koje im
daju objektnu dimenziju, a usput i usporavaju iz-
vrSavanje programa, te se primitive zadrZavaju zbog
performansi, ne zbog ljubavi. Vratimo se na objekte -
preuzeto je podosta iz C++-a, ali je dosta i promenje-

no. Odvratna sintaksa nasle ivanja i deklarisanja ap
straktnih funkcija je zamenjena znatno boljom, za-
branjeno je viSestruko nasle ivanje, ali ne u potpu
nosti, zabranjeno je redefinisanje operatora, zauvek
su izba eni pokaziva i i podrZan je Unicode.

Nasle ivanje se sada opisuje re ju "extends", ume
sto " : public”, apstraktne metode i klase viSe nemaju
"=0" (koje sam oduvek mrzeo), ve klju nure "ab
stract" ispred, a javlja se i totalno apstraktna klasa,
po imenu interfejs. Dok apstraktna klasa moze im-
plementirati neke metode, interfejs ima sve metode
apstraktne. Tako e, kada neka klasa Zeli da koristi
funkcionalnost nekog interfejsa, koristi se klju na re
"implements", koja bi trebalo da naglasi razlike iz -
me u obi nog nasle ivanja i kori§ enja interfejsa u
Javi. Za po etak, jedna klasa moZe implementirati
proizvoljan broj interfejsa, dok moze nasle ivati naj
viSe jednu klasu. Tako e, jedan interfejs mozZe nasle

ivati proizvoljan broj drugih interfejsa.

Operatori se viSe ne diraju i jedini ostatak njihov e
viSezna nosti je operator '+' kod karakterskih niski ,
koji i dalje ozna ava dopisivanje.

Pokaziva i su izba eni i neko moZe re i da je to ne
normalno. Zapravo, nisu oni izba eni, ve je sve u
Javi pokaziva , te je besmisleno insistirati ha njiho-
vom obelezavanju.

Tip char viSe nije jednobajtan, ve dvobajtan, te
Unicode znaci mogu da stanu u njega. Ovo povla i
mnoge dobre stvari, kao Sto su imena klasa i funkcija
na firilici, ili na kineskom, ako vam stvarno treba.

U C++-u se pored konstruktorskog metoda javlja i
destruktor, koji nam daje mogu nost da precizno
po istimo memoriju iza svog objekta, kada on pre -
stane da bude potreban i kada pozovemo "delete"
operator. U Javi toga nema, posto Javin garbage col
lector razmislja umesto vas. On gleda kada neki
podatak viSe nije uopSte u upotrebi i tek onda po ne
da razmiSlja o tome da ga izbaci, te je mogu e da
vam neki podatak postaje nepotreban posle prvih
pet linija programa, a da on ostane nepo iS en do sa
mog kraja rada programa, $to nekim programerima
smeta (meni, na primer). S druge strane, sklanja teet
iS5 enja, pa tako onemogu ava i nespretno S enje,
koje ume da bude i gore od odsustva bilo kakvog
i enja.

Nezavisnost od platforme se postize time Sto se
kod kompajlira u me u-kod, ili bajt-kod, kako je po -
pularno poznat, a zatim se taj kod interpretira na da-
toj platformi. Ovo ini Javu kompajlersko-interpre -
terskim jezikom, pa joj je i brzina izvrSavanja negde
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izme u. Istina je da u zadnje vreme i drugi interpre -
terski jezici uvode bajt-kod, te da ta prednost viSe
nije svojstvena samo Javi. Javino okruzenje u kom &
izvrSava bajt-kod je realizovano preko niti, te su niti
uro ene u Javi (i taj problem je reSen).

Javin standardni skup biblioteka je pozamaSan i u
pitanju su hiljade klasa, sa najrazli itijim namenam a.
One koje bih svakako napomenuo su kontejnerske
klase, klase za rad sa regularnim izrazima (sa obli
kom izvedenim iz Perla), multimedijalni alati, alat i
za rad sa bazama podataka, interfejsi za serijaliz&iju
i 10 klase. Spisak korisnih i dobrih klasa je poza-
masan i svakako sam se ogreSio 0 mnoge, ali ovo je
kratak popis onih koje su garantovano dobre.

Java se razvija sada ve preko deceniju i preZivela
je manje i ve e promene. Najve a promena je dosSla
sa Javom 1.2, koju zovu joSi Java 2.0, da bi se n#api-
la veli ina promena u toj verziji u odnosu na Javu
1.1. Kasnija izdanja Jave se od tada zovu Java 2ako
zadrZzavaju brojeve 1.3, 1.4, itd. Poprili no krupne
promene dolaze i sa Javom 1.5, koja dobija i asno
ime Java 5.0. Kona no se javlja zamena za Sablone iz
C++-a, pod imenom Generics, pojavljuje se automat-
ska konverzija primitivnih tipova u wraper klase i
obratno, vra a se numerisani tip, a pojavljuje se i po-
ja ana "for" petlja. Da se zadrzim na poslednjem - p$
u C++-u smo videli koncept iteratora (koji je prene -
sen na Javu), kao i srodnost sa “foreach" iz Perla.
Sada je taj koncept jos viSe priblizen Perlovskom gi-
lu, pa je sada iterativno izlistavanje kontejnera
podrzano samom sintaksom "for" petlje.

Javino hvatanje greSaka je nasle eno iz C++-aida
lie usavrSeno, te sad imamo trz-catch-finally blok,
gde se u finally blok stavljaju komande koje e se iz
vrSiti u slu aju da se bilo koja greSka uhvati. Sada
svi izuzeci moraju biti naslednici Exception klase, Sto
lepo zaokruzuje stvari. Postoje i naslednici Error kla-
se, ali njih jednostavno ne hvatamo, jer Java smata
da nam u njihovom slu aju nema konkretnog spasa.
Tako e, Javina sintaksa nalaze da funkciju u kojoj
moze do i do bacanja izuzetka, a u kojoj nema mesta
gde e biti obra en, bude ozna ena kao potencional
ni "baca " izuzetaka.

Zanimljivo je da je jedan od razloga za nastanak
Jave bilo mreZzno programiranje, te se pojavljuju po-
pularni apleti i povelike biblioteke za rad sa njim a.
Ironija doga aja je da je Macromedia Flash potpuno
oduvao Javu sa tog dela scene, posto je mnogo lakSe
praviti Flash animacije, nego pisati Java aplete, ai
Java se sporije izvrSava. S druge strane, sa serveke

strane Java cveta i ima veoma veliku primenu. Tako-

e, zahvaljuju i dobrim editorima, poput NetBeans-
a i Eclipse, Java je jaka i u svetu poslovnih aplikacija,
jer omogu ava brz razvoj i primenu softvera.

Javine muke su te Sto je ona pisana da bude sigur-
na, te je i kompajlovanje i izvrSavanje usporeno po-
prili nim brojem sigurnosnih provera (Sto je suSta
suprotnost starom, dobrom C-u). Sporost Jave mno-
gima smeta, te se pojavila i Zelja za isto kompajle
vanom Javom (primer toga je gcj na Linux-u). Moje
je li no misljenje da je Java veoma lepo koncipiranje-
zik, sa mnogo lepSom sintaksom od svojih pretho-
dnika, kao i da je veoma zgodno pisati nesto u njoj, a
imati brzinu koja je makar priblizna proceduralnim
jezicima.

Poreklo Javinog imena i vezanosti za kafu sam
ostavio za kraj. Naime, Java se prvobitno zvala Oak
posto je programera mrzelo da smislja ime, pa je po
gledao koje drvo ima pod prozorom. Posto se posle
ispostavilo da je ime ve zauzeto, u lokalnoj kafiteriji
se doSlo do naziva Java, za koji se i dalje diskutye
da li je akronim, ili nije. Istina je da je logo Jave Solji-
ca kafe, da se re Bean (zrno) koristi relativno esb u
Java tehnologiji, kao i da prva etiri bajta svakog
class fajla po inju sa CAFE BABE, kad se ita heksa
decimalno.

... I Sira rodbina

C-olikih jezika ima puno i to na sve strane. Tu su
skript jezici, poput Perla i PHP-a, tu je paket Matlab,
za numeri ka izra unavanja, tu je i Verilog i System
C za dizajn procesora, pa i JavaScript, C#, ObjecC
(koji je doZiveo poprili nu popularnost na Mac-u),
itd. Treba jo$ i napomenuti da je ve ina ovih jezika i
realizovana pomo u C-a, §to dodaje C-u na zna aju.
C i njegovi naslednici su se pokazali kao veoma
ozbiljni jezici i trenutno dominiraju programerskom
scenom (neki je podatak da je C dominantan na
UNIX-ima, a C++ na Windows-ima). Broj jezika in-
spirisanim C-om raste svakodnevno, a za razlog ne
treba uzeti samo njegovu rasprostranjenost, ve i
minimalnost i jednostavnost sintakse.

Budu nost
Koji je ta no put razvoja C-a, C++-a i Jave, ja ne
znam ta no, ali ono Sto bih ja Zeleo je da se pojave
standardne biblioteke za C i C++ koje pokrivaju ma-
kar osnove mreZe i niti, da Sun izbaci svoj Java kan-
pajler za razli ite platforme, kao i da se pojave i
razvijaju Open Source okruzenja za pomenute jezike
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(pored postoje ih). Srodno sa pomenutim, voleo bih
i da C++ krene malo viSe Javinim stopama, u skoro
svakom smislu.
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